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Introduccion

Los S&G son un excelente manera de aproximarse BT (Torneos
multimesas) ya que son exactamente igual pero @mmmumero de participantes, con
lo que nos es mas facil llegar a los premios yraggea defendernos en las distintas
fases de las que consta un torneo. Un S&G es conarmeo normal (MTT) pero en
pequenio.

Un Sit&Go es un torneo de poquer de una sola médsantrario que sus
hermanos mayores, los torneos multimesas (MTT)S&S no tienen un horario
preestablecido, por lo que da comienza cuandcsseilden todos los participantes, es
decir, 10 jugadores en una mesa de full ring.

Existe mucha variedad de S'n’G. Dependiendo dartdidad de jugadores los
podemos encontrar de 10 jugadores, de 6 jugadigesjugadores (Heads-up),
multimesa desde 18 jugadores, etc. Dependiendiiedgbo en el que se incrementan
los blinds pueden ser regulares o turbos.

En este manual vamos a hablar de un S&G full agiar de No limit Hold'em |

Los S&G pueden jugarse en cualquier modalidad degrg lo que ocurre es
gue hay algunas modalidades en el que el S&G o Blihas adecuado y/o tiene mas
sentido.

Los S&G son la mejor manera de adentrarse en laided de No Limit
Hold’em teniendo nuestro bankroll controlado miastaprendemos. Realmente lo que
haces cuando pagas una inscripcion es comprasfiglamo son muchas fichas en
relacion al dinero que te han costado, pues tersatable a nivel de aprendizaje del
juego.

La forma de inscripcion es pagar el “buy-in” masalle para la casa. Se suele
indicar en el “lobby” de la siguiente manera: $10H$0 que significa que vamos a

jugar un torneo de 10$ de inscripcion real quesseavrepartir en premios y 1$ de rake
para el casino.

Consideraciones Sobre los Premios y el Rake
Premios
Los premios se van a repartir de la siguiente naaner
50% de lo recaudado para el primer clasificado,

30 % de lo recaudado para el segundo clasificado,
20% de lo recaudado para el tercer clasificado.
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Ej: En un S&G de buy-in de $10+$1(rake) los prengjoedarian de la siguiente
forma de una recaudacion total de 100$:

1°-50%;
2°-30%;
30-20%

Fijaos que del segundo premio al primero va pracienteel doblede
ganancias, por lo que es muy importante jugar ganar siempre que se pueda. Se
puede aplicar la maxima del deporte que esgrimeegsegund@ierdeuna medalla y
el terceraqganauna medalla. Esta modalidad de juego nos va avaraino
conformarnos con entrar en los premios, sino aegu@nar. Ganar va a ser nuestro
objetivo SIEMPRE.

Rake

Recordemos que el rake es la comision que sedlesasino por dejarnos jugar
la partida en sus instalaciones. Mientras quekel para fixed (limit hold’em) suele
estar entre el 4 y el 5% del bote, el rake par&&S suele oscilar entre el 10% de la
inscripcion a partir de mesas de 10$ y el 20% deskeripcion en mesas menores de
10% (generalmente). Si nuestra intencion es ju§& &on intencidon de generar
beneficios debe ser imperativo salir de las mesa®t20% de rake porque es un lastre
insalvable para nuestra economia. En otras palabagsque salir PITANDO del
micro-limite del S&G (mesas hasta 10$) o encorgatais donde el rake sea del 10%.

Si nuestro objetivo es aprender el juego no nasiv@portar pagar ese rake
porque nos compensa con la oportunidad de jugsroeo NL con una minimo gasto,
PERO debes tener en cuenta que no debe estaaemmto el lucro (ganar dinerito ;-), si
no la correcta motivacion del juego en micro-limie S&G es APRENDER a jugar
NL.

Listado estandar de mesas y sus rakes (recordaaglascasino tiene sus
propias mesas y sus propios rakes pero generalmaelen ser parecidos)

Micro-limites (rake de 20%)

$0.50 + $0.10
$1 + $0.20
$2 + $0.40
$6 + $1

Mesas Low Limit (rake de 10%)

$10 +$1
$20 +$2

$90 +$9
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Mesas High Limit (rake menor de 10%)

$100 + $9

$200 + $15
$300 + $20
$500 + $30

Bankroll
ROI
ROI (ReturnOn I nvestment): Término burséatil reconvertido a térnpogueristico que

nos indica nuestro porcentaje de beneficio endotebs. El ROI es el tanto por ciento
del dinero ganado en relacién con el invertido.

ROI= 100 x beneficio total / buy-in total |

EjO1: En un torneo de buy-in de 10+1 recibes umprale 20%.
ROI= 100 x (20$-11$)/ 11 = 81.81%

EjO2: En un mes de juego de S&G en mesas de 10gartado 1400% y he pagado en
buy-in 1100% (100 partidas).

ROI= 100 x (1400%$-1100%$)/1100=27.27%

Observaciones

El ROI tiene sentido cuando hemos jugado un numsigroficativo de partidas

- Es conveniente tener diferentes ROI's para logetites niveles en los que
jugamos

- ElI ROI se utilizaséloen torneos debido a que tiene una inscripciorefija
relacion con un premio.

- EI ROI no se utiliza en fixed.

- ROl es el compafiero de McCoy, que es el malo maleda peli “Cabalgando
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Beneficios

Tabla de benéficos esperados

Mesa ROI
11s 20%
20s 15%
33s 10%
55s 8%
109s 7%
215s 6%

Otra forma de medir las ganancias son las ganapoiasora (hourly rate)

Ej: Un ROl del 18.2 en 10+1 en 4 S’n’G por hora daa ganancia por hora de $8.

Incrementar el numero de S'n’G jugados incremeugaganancias por hora
pero reducen tu ROI

En definitiva funcionamos igual que el taller deetajuina, cobramos por hora.

Jugando en S&G la cosa no esta muy clara, porque gui¢ por el ROl puede ocurrir
gue tenga un porcentaje altisimo PERO gane pochgrary no me compense jugar. Y
entonces llego internet... y las multimesas. Cuatqugador que quiera sacar algun
rendimiento a los S&G debe jugar en modo multim&s@uantas mesas? AAAmigo,
ya tenemos el temita. Vamos a distinguir dos perfile jugador:

a)

b)

Novato

La intencion del amigo no es sacar tajada de 108,380 es no perder su
escaso bankroll mientras aprende a jugar al NLn@sas adecuadas para este
perfil son ni mas ni menos que UNA.

El NL es un juego complicado donde hay que tene&uenta multitud de
factores a la hora de tomar una decision, por éopyastando toda la atencién a una
sola mesa poco a poco nos iremos dando cuentaldéotque dicen los libros y de
cémo hay que jugar las manos, y todavia mas immuertde los errores que
comenten el personal y de nuestros los nuestrgsgsto

SPRO (semi-pro)

Aqui el amigo es un bandolero de la sierra (rollor@ Jiménez) y no esta por
“hobby” echando unas manitas con los colegas. jitstéa pasta. Aunque seamos
el mejor del mundo no nos va a resultar rentalgarjen una sola mesa, a no ser
gue el buy-in sea estratosférico, porque las gaaspor hora no nos compensan
aunque eso si, tendremos un ROI envidiable. P&edips de perfil se hace
imperativo optimizar el tiempo y recursos por |le@goevitablemente tiene que
jugar en mas de una mesa. Pregunta:¢ En cuantgs?eRies Yo me llamo Paul y
eso es asunto tuyo (ver Pulp Fiction).
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En cascada

Un sistema “cabal” es no hacer coincidir las mesalsis mismas fases del
torneo. Ej: Abro una mesa, espero a que se elim@eritad de los jugadores y/o
las ciegas se pongan a 100$-150%, entonces abrmesa. La primera fase del
S&G es tight por lo que practicamente no vamogarjy podemos prestar la
atencién a la primera mesa que esta entrandofasdalecisiva. Para cuando se
acabe la partida en la primera mesa, la segunda @sé&s entrando en la fase
decisiva y puedo prestarle la atencién. Abro otesamEste es el sistema que
recomiendo para empezar a jugar multiples S&G.

En set
Abro las mesas que decido jugar a la vez, de majuerane coincidan
(aproximadamente) el tamafo de los blinds en tadasesas abiertas. Cuando

acabo de jugar en todas las mesas vuelvo a alwiset.

Factores a tener en cuenta

Debemos abrir tantas mesas como seamos capacedatgumar prestando la
suficiente atencion a todas ellas de manera quearmpense econdmicamente
jugar un poco peor

Existen tantos sistemas como personas y por akideeescucharéis gente que
tiene abiertas doscientas mil mesas mientras tafiéalee el periddico y ve la TV.
En fin, nosotros a lo nuestro y a encontrar nudstrite.

1.- La capacidad de nuestro monitor

Jugar S&G no es lo mismo que jugar fixed a nivehae” las partidas. El fixed
se puede jugar viendo solamente una partida y tadatemas solapadas por
debajo, de manera que a efectos practicos sélosvanmpartida a la vez. No es lo
ideal pero se puede hacer. En cambio en los S&@ndeb ver todas las partidas
gue juguemos a la vez, porque aunque sea de relogod# estar informado en cada
momento de lo que esta ocurriendo en la partidayyenos lleva esto? Pues que
un buen monitor es imprescindible para jugar S&G.

2.- Nuestro nivel de juego

Parece obvio que cuantas mas mesas tengamos shiedtadecisiones debemos
tomar, ergo, mas facil sera cometer un error. Delsgemer un conocimiento del
juego suficiente para poder enfrentarnos a laa@itnes que se nos van a
presentar, y debemos decidir en segundos. Cuarg@anidas hayamos jugado y
mas experiencia tengamos, tomar estas decisiosegreresultar mas facil.

3.- Nuestra capacidad de analisis rapido
No todos somos iguales, o mas bien, todos somategporque todos somos

diferentes. Cada persona de este bendito mundouiges cualidades mas
desarrolladas que otras. Cuando juegas en muclsas mebes ser capaz de tomar
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una decision en segundos. Nuestra capacidad fizaresste proceso nos va a
limitar la cantidad de mesas que podemos abrir.

En conclusion hay que adecuar el nimero de mesrsaaba nuestros
conocimientos de NL, a nuestra capacidad de am&l@inuestro monitor

Bankroll Aconsejado

Debido a la naturaleza del juego, una gran parteudstros beneficios esperados
dependen del juego en la burbuja, y en ella eltaausuele depender de un flip coin,
es decir, de una situacion donde el margen deriaats exiguo frente al de derrota,
siendo practicamente una situacion de 50-50. @sid, si encadenamos una racha de
victorias o de derrotas nuestro ROI se vera sigatitamente alterado. Estamos
hablando que el resultado de unas pocas manosuti@nearga enorme sobre el
resultado global de nuestro juego, es por eso lquegop del S'n’G tiene una varianza
brutal en niveles medios-altos.

Consideraciones sobre el bankroll

- Hay que evitar sentarse en las mesas donde hayadhojies ganadores

- Las decisiones erréneas en la burbuja tienen uadtofirecto sobre nuestro
margen de beneficios

- La clave para aumentar las ganancias por horagas gm mas mesas.

- Los s'n’g turbos son mas rapidos que los regulpoedo que ayudan a
incrementar las ganancias.

- Elnivel de S'n’G es relevante a la hora de hatiabeneficios.

Tabla de Bankroll Aconsejado

Mesa Bankroll$

Micro-limites 20 buy-in

Low Limit 30-50 buy-in

Medium Limit 100 buy-in

High Limit 100-? buy-in

El minimo bankroll para jugar S&G es de 20 vecemulata de inscripcion de la
mesa, es decir, el buy-in. Ej: La mesa minima querttontrado es de 0.50$+0.10$%, por
lo que necesito 12$ para poder empezar a jugasamesa (0.60 x 20).

El bankroll esta pensado para un nivel de juegaaratb, por lo que si vas a
comenzar a jugar y no tienes ni idea hazte ladgdeavas a necesitar algo mas. Mi
recomendacion es que destines 12$ para jugar @8+403.0% (o bankroll adecuado en
la mesa mas barata que encuentres) y jueguesthestas pierdas, una vez llegado a
este punto vuelves a ingresar 12$ y vuelves a gg@arando que esta vez te duren un
poco mas ;-) Aprender a jugar NL es mas caro quendpr a jugar Fixed, pero si lo
hacemos como es debido, no nos tiene por quepsalun ojo de la cara.

Bueno, bueno, buenooooo.... y donde esta ese spio@. Antes o después
nos haremos una maquina del nivel mas miseralfi&ey querremos subir. Entonces
surge la pregunta: ¢ Cuando? La respuesta es ctearmgnos conocimientos y bankroll
suficiente como para subir de nivel. Personalmest#igo que conocimiento tengo mas
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bien poco por lo que me oriento por la segundarebsin, el bankroll. Hay que subir
cuando se tenga 20 veces el buy-in de la mesaisufgr Tengo 12$ para jugar en
0.50%$+010%, cuando tenga 24$ (1.2$ x 20, ya qbayeln superior es de 1$+0.20)
subiré de nivel.

¢, Cuando bajar de nivel? Pues cuando tengamos 26 gklbuy-in de la mesa
inmediatamente inferior. Ej: Tengo 24$ para juga$&+$0.20, la cosa esta malita y no
pego una. Cuando mi bankroll sobre pase el lingt&2$ me bajo de nivel.

Si no queréis ir subiendo y bajando necesitaisamkioll acorde, es decir
necesitais mucho mas bankroll para poder sopan@amala racha. En micro-limites
(hasta 10$+1%) sugiero el doble, 40 veces el bu+ioblema: Como estamos pagando
un rake descomunal se nos va a hacer dificilisiamag40 veces el buy-in de la mesa
superior. Aconsejo esperar a jugar en Low Limpdetir de 10$+$1) para plantearse
seriamente el jugar con un bankroll doble del ag@a® para evitar estar subiendo y
bajando.

Consejos para empezar
No te compliques la vida

Aprende 4 conceptos y no te salgas de ellos.
No entres “on tilt”

Los S'n’G son una variante con mucha varianza,bedeomprender que
aungue juegues correctamente y todas tus movinsiéengas EV+ puedes encadenar
una mala racha. NO hay problema. Tu problema esaredas manos y verificar que no
te has equivocado en alguna decision.

Juega con Cartas

Cuando entres en juego debes tener una buenapamhacerlo. El buen juego
compensa las malas cartas PERO a nosotros seliwaslapeoria inversa, es decir, que
el mal juego se compensa con buenas cartas: $igigii.

No abuses de la robacion

Es necesario robar algunos botes PERO jno toddssAndespués te vas a liar
en una mano sin sentido y vas a perder medio Sfamdes robar una vez, dos veces...
pero a partir de la tercera vez que lo intentes@tutivamente el rango con el que un
villano te va a ver la puesta se amplia considenabhte. Este error lo suele hacer el
cheap leader (el que tiene el stack mayor) cuaaddsesiona con quedarse con todas
las fichas rapidamente.

Las fichas del bote NO son tus fichas

No intentes recuperar fichas. El poker es un juguale las fichas van y vienen,
y las fichas no son de nadie. Esta idea cuestatdadger al principio porque
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consideramos (errbneamente) que al poner fichas l@rte nos involucramos en
personalmenteéNada mas lejos de la realidad. Las fichas ded Bi&@ son mis ficha

iComienza el show!

Paparapapapapapapapapaaaaaaaaaaaaa parapapaapaciaaaaaaaaaaac
Chin pon, chin-pon, chpooooon (musica de circ

La cantidad de la apuesta va a dder directamente de nuestro s
y de los stacks involucrados en la m

Nivel: 10/20
Situacién: Primera mano de S&G-line de 5%$+1$. Juego en general lo

Mis cartas: & -4
Posicion Stackl Accion 1 |Accion 2
SB 15009 10% Call (703)
BB 1500% 20% Call (603)
UTG 15004 Call (20$ |Call (60%)
UTG+1 (yo) | 1500$ Call (20$ |Call (603%)
UTG+2 1500% Call (20$ |Fold
UTG+3 1500% Call (20$ | Call (60%)
UTG+4 1500% Call (20$ | Call (609%)
UTG+5 1500% Call (20$ |Fold
UTG+6 1500% Call (20$ | Call (60%)
Button 1500% Raise (80¢%

POT 250% 680%
FLOP: 24 -C& -4
Tienes top pair y proyecto de co
Posicion Stack| Accion 1 Accion 2
SB 1420% Checl Fold
BB 1420% Bet (40$ Call (40%)
UTG 14208 Call (40$ | Call (40%)
UTG+1 (yo) | 1420%$Call (40$ | Call (403)
UTG+3 1420$ Call (40$ | Call (40%)
UTG+4 1420$ Call (40$ | Call (40%)
UTG+6 1420$ Call (40$ | Call (40%)
Button 1420% Raise (809

POT |1000¢ 1240%
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TURN: 24 -O& -34 -8%
Sigues teniendo top pair con un kicker decenteoyquto de colo

Posicién Stack| Accion 1 Accion 2
BB 1340 |Checl Call (All-in)
UTG 1340 |Fold
UTG+1 (yo) | 1340 |Checl Call (All-in)
UTG+3 1340 | Fold
UTG+4 1340 | Fold
UTG+6 1340 | Fold
Button 1340 | Raise (Al-in)

POT |25804 5260%

RIVER: 24 -Od -34 -Gl -Kv
Todavia tengo la segunda mayor pa

SHOWDOWN

BB = 3v -&¢ WINNER
Yo = Jb -Ca

Button = Ad -Av
MOVIOLA

Error 1

Nuestro amigo del Button tiene pareja de ases yetoel error de apostar 4 E
Blinds (BB) jen la PRIMERA apuesta -flop del S&G! Queridos amiguitos
aficionados a la Jennifer Lopez en general, el famaise dexBB es solo un:
ORIENTACION en ninguin caso esta escrito con ledefuego en la puerta ¢
Infierno.

Vamos por partes y poco a poco, como le gustala llas sisteras de
referencia en NL suelen ser: Hablar de Big Blincdapuestas p-flop y del bote en la
restantes apuestas. Me explico: Si jugamos en @sa oe $1-$20, donde la ciec
pequefia es $10 (Small Blind(SB)) vy la ciega graesl$20 (Big Blind(BB)), el stema
de referencia a la hora de aposta-flop se refiere a la cantidad de la apuesta ¢
grande, o sea, el Big Blind. OK. Todos hemos oldareoso dicho que debemos ha
un raise de 48B (Big Blinds) cuando llevas cartas premium parai@ar espzio
(narrow the field), PERO el sistema de referensia&ido cuando los blinds s
ESTATICOS, es decir, que no se mueven, que norsa par café ni salen a echarse
pitillo, y esta circunstancia es la que da en @mshe de NL (entre otras cosas jue
los blinds tienen prohibido fumar en el trabaja).dash game (juego con dinerito
verdad, nada de fichas y con manos independieggamis de las otra sin mas finali
gue ganar el maximo dinero en cada mano jugadagteina es valido, porquxBB
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seran igual de validos al principio de la partida dentro de 2 horas, porque los bli
(las ciegas en cristiano) NO VARIA

¢,Dbnde esta el error de nuestro amigo con parejaseeen sus cartas tapad
Pues en la cantidad que apuesta en el, a todas luces insuficiente. Cuando ha
desproporcion entre las fichas y las ciegas (loglg) el sistema de referencia e:
bote, no las BB. Y os voy a decir lo mismo pergdg a meter en un cuadra

Cuando hay una desproporcion entre lasas (de todos los jugadore
y las ciegas (los blinds)
el sistema de referenais el bote

¢, Cuanto debiera haber apostando nuestro amigopaedm de Ases? Con
minimo la cantidad del bote y en este caso sediasafable hacer una apuesta me
que el bote, debido a que los stacks de los jugaddmprincipio del torneo son m
grandes enalacién a los blinds. Con parejas de ases int@ugsa contra uno o dc
jugadores, no mas.

Error 2

Mis cartas: & -#
FLOP: 2& -Of -&

Tienes top pair y proyecto de color. El amigo dBl&uesta 40$ y nos llega
turno a nosotros. En el bote hay 7 y nos encontramos con top pair y proyectt
color. ¢ Qué hacemos? Call. Meccccciijij Error. $jusseso ya lo sia yo, no pued
sacarme de casa. Vamos a ver amigo mio, (me hahlanismo), si sélo tuvieram
un proyecto de color, seria razonable r call, PERO encima tenemos top pair cor
kicker decente. Tenemos muchisimo jue

| Con jugada hecha y bote grande, hay que ganarlediatamente. Para ayer es te |

¢,Cuanto debiéramos haber apostado? % del botsoteghubiese sido ur
buena apuesta.

Error 3

Nuestro amigo del BB caza unas dobles en el twalg ocurre la brillante ide
de hacer slowplay, gpqué no? Pues no, porque resulta que el flop higto la mes
entera. De una mesa entera la probabilidad teqlieeal menos personas tienen cart
suited y muy probablemente una de ellas haya elst@ise del amigo button porq
tiene precisamente un proyecto de color. Y aquaesittema de las oc. Pues si entra
que pase y que traiga algo para |.

Las odds nos van ér la clave de la cantidad adecuada a apostarder
momento del juego y que apuesta nos conviene aceptel rechazar. ¢ COmo
calculan las odds? Pues muy facil. Vamos a ellgrigier concepto que necesitan
comprender son “los outs”, que no st mas ni menos que las cartas que nos S|
para realizar nuestra jugada. Si tengo una paeefssds, ¢ cuantos outs tengo f
poker? Respuesta: 2. Los dos ases rest

-10 -
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Si alguien tiene un proyecto de color en el flgmé 9 outs para el color. A
contar: 2 que tengo yo, 2 que hay en el flop. Belaja tiene 13 cartas por cada palo....
jEureka! 9 cartas me valen para mi jugada. —“¢, YAjue una vez que sabemos los
outs podemos calcular las odds. Procedamos a5@llcartas de la baraja — 3 del flop —
2 cartas tapadas nuestras = 47 cartas tapadas.esCafrobabilidad de que aparezca
una de esas 9 cartas? Regla de 3 al canto:

9 -47
x =100
X =19.14%

Tenemos el 19.14% de posibilidad al descubrir éxipna carta que aparezca de
gue sea una de nuestras 9 cartas de las 47 cagtaesconocemos. Ojo, que
“desconocemos”, porque en el mazo no hay 47 camasl, mazo hay 32 (52 cartas
originales — 20 repartidas a los 10 jugadores)ste, §ué significa?-. Pues que
asumimos el hecho que “todas” las cartas estamaldatesas 32 cartas restante del
mazo.-“No lo entiend®”-. Pues que de alguna forma debemos realizampesaoiones
y nos vamos a creer a efectos de realizar nuesdfoslos que las cartas que nos
convienen para realizar nuestra jugada estanmazd. VVuelvo a incidir que las
matematicas describen la realidad y no la explisalo, son una herramienta para
apoyarnos, en ningun caso son las tablas de M@isgs eso si, MUY UTILES. Si me
dicen que nueve de cada diez dentistas recomianileles sin azlcar, me presentan a
Paco, un dentista y me preguntan ¢ TU qué cree®apme recomienda 0 no recomienda
los chicles sin azUcar? Entonces piensas:- “¢, @@ IR mala persona (eufemismo) que
recomienda los chicles con azucar? Pues puedgeserlo que me dice la probabilidad,
es que es mucho mas probable que Paco sea unageusoaa (a pesar de ser dentista)
y no recomiende los chicles con aztcar. En otrebps: ACERTARE muchas mas
veces si digo que no recomienda los chicles. Ekdiara de apostar con dinerito es de
vital importancia, porque si cada vez que aciertodan 1$ y cada vez que fallo me
quitan 1%... ya me diras. Esto no quiere decirpprecada 9 aciertos tenga
“obligatoriamente” que haber 1 fallo. Lo que reatteesignifica es que acertaré
MUCHAS mas veces que fallaré haciendo caso dedanidice la probabilidad. Y
aqui acaba la historia de Paco el dentista. O&r@slicontaré la historia de Manolo y su
globojo 0!

Bueno, ya sabemos que tenemos el 19.14% de prolaabie que aparezca una
de las 9 cartas en la proxima carta descubiertadgd me vale esto para realizar una
apuesta? La probabilidad expresada de esta formacesntuitiva y debemos traducirla
a otra forma que nos sea mas préactica: Las odds.

Otra forma de decir que tenemos el 19.14 por cidatprobabilidad que
aparezca una de las 9 cartas es decir que 1 d&@a(E00/19.14) veces ocurrira, es
decir, que 1 vez ganaremos (aparecera la carta¢ 4@ perderemos (no aparecera).
Esta ultima forma si nos es util a la hora de ayppbrque nos esta diciendo que cada
vez que estemos en esa circunstancia, proyectolale debemos mirar el bote, y si el
dinero que hay en €k superiora 4.2 veces la apuesta que debo realizar, esatapue
nos es rentable.
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El objetivo del juego es inducir al error \

Hacer que acepten una apuesta que no les favaeredorma de hacerlo, por
eso debemos saber en cada momento las odds qoetede realizar nuestra jugada vy,
esto es muy importante, las odds que tiene nugsaigpara realizar la suya. ¢ Cual es la
jugada del rival? Cualquier jugada que pueda batuestra jugada.

En el caso que nos ocupa nuestro amigo del BB ablesl en el turn debid
calcular las odds del proyecto de color antes alézeg su apuesta, porque era una
jugada que le ganaria si acababa completandosientierproyecto de color a falta de
una carta por descubrir, el river, tenemos 19.14%rdbabilidad de que suceda. Es
decir que si alguno de los dos jugadores restéybeg el button) tuviera un proyecto de
color y estuviera pensando en apostar, lo Unicdepdrian que hacer es mirar la
cantidad en el bote en ese preciso momento y ealsula apuesta le seria rentable.
¢, Qué ocurrio? Pues que a la hora de apostar yanicoroyecto de color, no me hizo
falta si quiera mirar el bote, porque el amigoBBlque hablaba antes que yo NO
HIZO NINGUNA APUESTA. Aqui esta el error. ¢ Cuanibib apostar? La cantidad
suficiente para ganar el bote inmediatamente wa pacer jugar al personal en contra
de sus probabilidades. En este caso, en el bota hah0$ y esa era la cantidad
adecuada para su apuesta. ¢ Por qué? Porque ltaammiaria unas odds
desfavorables para mi y para el amigo del buttijards: Apuesta 1240$, en el bote hay
2480% y me llega el turno de decidir a mi. Hagmldsieros para ver cual son mis
opciones de victoria con mi mano: proyecto de cgl@uales son mis odds? Hay 2480%
en el bote y tengo que pagar 1240$ para jugarlchlea: 2480 / 1240 = 2. Mis odds
son de 2:1, es de decir, que por cada dolar questgpganare 2 dolares (en caso que
gane), cuando como hemos visto antes, las odds deoyecto de color a falta de una
carta son de 4.2:1. ¢ Qué significa esto? Puessqueaemala apuesta para mi. Deberia
haber el doble en el bote para que la apuestadéemya con las ganancias esperadas,
PERO seguiria sin ser rentable.

Para que una apuesta nos sea rentable, nos debfreae MAS cantidad de
dinero por délar que apostemos que la cantidadraadpor délar que ofrece las odds
de esa jugada.

El juego de la moneda de cara o cruz tiene unaapitittead del 50% de victoria,
o dicho de otro modo, nos ofrece unas odds de 1:1.

Apostando 1$ en el juego de cara o cruz de unadagganamos 1$ cada vez
que salga cara y perdemos 1$ (nuestra apuestayeadgme salga cruz, ¢ Es rentable
esa apuesta? Calculemos las odds: ¢ Cual es elthoeRe caso la recompensa es de
1$. ¢ Cuanto tengo que apostar? 1$. A dividir: 1ebol (apuesta) = 1. ¢ Cuales son las
odds? 1:1. ¢ Cuales son las odds reales del jueolRAS MISMAS. Esto es jugar por
jugar, y yo cuando quiero jugar me compro una pelot

Fijaos ahora: Apostando 1$ en el juego de carandeg una moneda, ganamos
2% cada vez que salga cara y perdemos 1$ (nuestesta) cada vez que salga cruz,
¢ Nos es rentable esa apuesta? Calculemos las;gclaisl es el bote? En este caso la
recompensa es de 2$. ¢ Cuanto tengo que apostakid&lir: 2 (bote) / 1 (apuesta) =
2. ¢ Cudles son las odds? 2:1. ¢ Cuales son laseadés del juego? 1:1. AAAmigo, esto
es otra cosa. Aqui si que me interesa jugar pdrgue un valor esperado positivo
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(EV+ (siglas eningles)). Y este es el concepto im@®rtante para un jugador sea de la
modalidad de poker que sea, 0 sea el juego que sea.

SIEMPRE tengo que hacer apuestas en las que @b rilesperder me compense cor el
beneficio esperado en relacion a la probabilidaguseocurra el suceso

Llegados a esta parrafada, quiero comentaros que decia Ortega y su amigo
Gasset: “La claridad es la cortesia del filosof&R® también decia Eisntein: “Hay que
explicar las cosas todo lo sencillo que se puegera no mas”.

NOTA: Siempre me han dicho que Ortega y Gassetlananisma persona, pero
yo no me lo creo. Este era un pajaro que se abs@dentas en Poker Star, le pillaron y
luego salié con el rollo del nombre, jEh!, a mime la pegan, que yo compro en media
market. Loool ji©

Error 4

Nuestro amigo del button hace un all-in desdarel tontra dos jugadores que
han demostrado fuerza. A ver querido amigo debbytton parejas de ases se hace un
all-in desde pre-flop, con la intencién de engatidl alguien con pareja o cartas altas,
pero una vez visto el flop rara vez hacer un allara ser una buena jugada contra dos
(0o més) jugadores, y ya no digamos en el turn.j@gadores ven el flop y deciden
jugar hasta el showdown, tu pareja de ases peedena 40 % de las ocasiones, la
mayoria de ellas contra dobles parejas. Por esmgsmportante que con parejas altas
juegues muy agresivo PERO cuando debas.

Error 5

El amigo del button hace all-in en el turn, el & dobles por supuesto lo ve y
me llega el turno a mi. Es ese momento hay 392@% leote y me va a costar 1340%$ la
broma. 3920/1340= 2.9 que son 2.9:1 odds. ¢, Cual psobabilidad de victoria?

El 19.1% que me da unas odds de 4.2:1. Mal negNcialebiera haber ido. —"¢ Por
qué?”- Pues porgue si me vuelvo atrds me quedoasiriodo el stack entero (1340) y
un jugador menos en la mesa, y como sé jugarrfeabs lo vamos a suponer) voy a
buscar mejores “spots” (se podria traducir por “raptas”, aunque literalmente
significa “lugares”) para desarrollar mi juego.
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Nivel 10/20
Nivel 15/30

Una vez pagado el b-in me siento y me reparten las fichas, generalnr
1.500$ (en fichas). La carta mas alta juega deldoiétten la primera mano. El nime
de participantes en la mesa full ring son de 9 pud@@dores, a efectos de estrategii
es un dato relevante PEROuego estdlividido en niveles de ciegas, dor
progresivamente se van aumentando en cada fase nivadlde ciegas dura un tiem
determinado, y precisamente el TIEMPO de cada eiwein tema muy importar
porque dependiendo de ello debemos ajustaitro juego.

En estos dos primeros niveles las apuestas deelgascson muy bajas
relacion al stack inicial (1.500 fichas) por lo qiguego es muy loose y todo el mur
se mete en el juego. A efectos practicos el juegmavierte en fuego cruze entre los
personajes que acuden al flop con la esperanZgatealgun tipo de jugada. Siemy
hay un par de personajes que tienen mucha prisgopdar o irse para casa. Déja
jugar.

Primer concepto importan

| En cada mano que se juega, hayoportunidad d que alguien resulte elimine |

En No limit Hold’em no existen manos trivialCada vez que pones diner
encima de la mesa estas arriesgando TODO tu dine. No te equivoque:

El juego en estos dos primeros niveles debe se-tight. Recuerda lo diche
cada vez que pones dinero en el bote estas pdteraoite poniendo TODO tu dinet
En estas alturas del S'’n’G es muy probable quauhayo dos maniacos, y hay ¢
evitar jugar contra ellos a toda costa, a no $&mcque tengas una jada “premium?:
AA, KK, QQ o AK. Si te da tiempo a localizar al maco/s intenta aislarlo cuan:
tengas una buena mano y no tengas miedo de jugaaed, ya que seguro que jue
con manos muy inferiores a las que deberia, PER@rteuenta que si n@as jugada
en el flop y no tienes la posicidn estas en desye&wrbntra el maniaco. 1
particularidad de estos seres es que pueden Beadquier tipo de jugada por lo g
potencialmente un flop sin cartas altas es sudeni MUCHO CUIDADO.

Seguno concepto important

\ Las fichas que no pierdes son fichas que ¢ \

Hay que evitar a toda costa tomar decisiones @ifi@n los primeros nivele
Nuestro objetivo en este juego es ganar, perogaarar primero hay que llegar a
premios. Es esta parte &h’G hay que jugar un poker solido.

Brunson cuenta que vio a Phil Hellmuth tirar unanande k#-J# con un flop
de Q# -1(+ -38. Hellmuth habia raiseado [-flop, después apostado en el flo
cuando el otro jugador lo puso er-in... echo lasartas. ¢ Por qué? Porque estaba
principio del torneo y el Hellmuth sabe que salgajutambién sabe que no tie
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necesidad de jugar esa mano AHORA. Este es el &grmefgecto de lo que quie
decir.

Manos Especificas

El juego correcto es ser mselectivo con tus cartas de inicio (premiums) \ajlep
agresivamente, o bien, el juego especulativo caeitigm en botes baral

Como los blinds estan bajos hay mucha gente doxlds el momento ide
parajugar proyectosparejas menoresy por supuesto lasartas“premiun’.

Las cartas han de ser del mismo palo (suited) gatadas, OJO! conectad
No hace falta que sean consecutivas PERO que @sténtadas aunque tenga
intervalos (gap) Ej: (¢ -¥). NUNCA jugar cartas sin conectaexcepcion de A
suited Las cartas deben estar conectadas (con un madmantervalos) y suitad:
(del mismo palo). Fijaros que aunque estén suitadas ser que juguemos con el
NO tenemos la nut, porque la nut de un color esr@lAs,ni tampoco tenemos opcit
a una escalerasi que no os sepa mal tiri%-2# desde fin de mesa (late positic
aungue os cueste la minima apuesta porque no taréistizada la nu

Esto cuesta un poco, pero hay que habituarse adegarma ganador.
Rewrdar que en NL cada vez que apuestas, potencitdrasas jugando todo tu stac
Si jugamos de forma correcta, eligiendo bien lasagaaon las que vamos a entrar e
juego nos evitaremos vernos envueltos en unosgr@s que nos hemos busca
NOsotps MiSMos, y en este caso sin ninguna nece

La clave de estos niveles es jugar barato y eprtaslema |

Un aspecto importante es que hay que jugarlas SEEEdN posicién y co
una minima inversion. NUNCA jugarlas desde el ppiocde la mesa (early position)
media mesa (médium position) porque nos evitarlenaas.

Como Jugarlas

Proyectos

Las escaras SIEMPRE han de ser abiertas, es decir, quammsiconectar p«
los dos lados. Ej: B-en un flop de-5-K. Tenemos opcién de conectar con un 8 o
un 3. Las dos cartas (8 outs) nos da la posibilt#akbgrar nuestro objeti\

Hay que evitar lasscaleras internas y especialmente las escaleradiatal que
no es otra cosa que conectar por debajo como Gpién con garantia, porque
conectamos por arriba, muy posiblemente, la ntériga otro. Ej: -6 en un flop de-
8-9. Hemos conectado pabajo jugando con 8 outs nuevamente, podemosiErren
el 5y con el 10, PERO si conectamos con el 18xauta de la mesa queda d¢
siguiente forma: 7-8-20, con lo que cualquier jugador que tenga unalurabe

Las escaleras del idiota coradas con las dos cartas nos ofrecen mas gar
pero seguimos estando en la cuerda floja.-6 en un flop de 7-&. Especialment
esta, porque si cae el 9 la nut la tie-10, unas cartas muy usuales. Por todo es
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recomienda jugar cartas cone@s a partir del 8, por que ofrecen ciertas garsudig
conectar por arriba.

Opciones cuando conectamos nuestro proyecto dtope

- En caso que abramos nosotros el bote, debemosuracapuesta fuerte pe
dar la opcion de ganar el bote en ese m momento: 3 / 4 de bote o el bote.
nos ven puede ocurrir que: a ) Juguemos CON lajzede la posicion, por |
gue podemos darnos una carta gratis en el tusggilal river sin apostar ni |
dolar mas. b ) Juguemos SIN la ventaja de la pbsier ese caso check, y |
esperar que nos den una carta gratis. En casocadapuiesta, hay que tener
cuenta las odds para seguir adele

- En caso que abramos el bote y un jugador de detsabaga r-raise, debemc
esperar a hablar nosotros nuevampara calcular las odds, con el agrav:
que el amigo MUY PROBABLEMENTE vaya a apostar etuah, por lo que [i
mejor opcion es tirar las cartas (fold) a no se&r gungamos unas odds MU
favorables.

- En caso que hayan abierto el bote antes que yo,<opesar las odds y sol
todo las odds implicitas. ¢ Cuanta gente creesdwaga hacer call a e
apuesta? Sijugamos desde late y somos el Ultigaalr ahi acaba todo PEF
si queda algun jugador detras de nosotros debempesar la posibilidad de g
este Ultimo jugador haga-raise pillandonos a nosotros en medio (ef
sandwich) con lo que empujén de uno y empujon derais vamos a Ve
metido probablemente en un-in, con ciertas garantias, cierto, pNO en el
momento apropiadc. Una vez maka importancia de la posicion
determinante en las decisiones a adc

Parejas

Menores de 9 se consideran parejas menores, dgfrajas medias y QQ, K
y AA parejas altas.

Nota: Algunos autores consideran la pareja 8 coanej® alta, y otrosa pareja
de Damas como pareja media. Estas apreciacioneawspsubjetivas, por lo que ca
autor “tiende” a considerar el rango de las parsg@gin su propio estilo de jue

Parejas MenoresMedias
Opciones cuando conectamos nuestra pareja menel flop:

- Tenemos un trio (set). Tenemos una jugada impeitapntque nuestro trio
menor, por lo que esta camuflajOJO!'he dicho jugada importante, NO
dicho que tenemos un monstruo de jugada (mon&genica excusa para has
slowplay es un 8p descoordinado vy tricolor. Es decir, que no exitsibilidac
de escaleras ni de color. Ej: Tenem#-24 en un flop de ¥ 9&-A +.

Si aparece un flop peligroso NO DUDEIS en pegartéu¢ Cuanto? 3/4 ¢
bote, el bote o incluso sobrepasar el bLa probabilidad de que alguien ter
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proyecto es muy alta. No os extraféis si el aneduate r-raise, entonces |
pones en alin y pones la mano para recoger la tela($). Fijgtescon nuesti
pareja de doses en un flop tig¥-10%-A# NO es una buena ia hacer
slowplay, porque si en el turn cae una figura alggirsonaje puede ligar u
escalera real. En genesi aparecen dos cartas superiores a 10 (inclusive)
el flop NO es una buena idea hacer slowpl.

Opciones cuando NO conectamos nuestra [ con el flop:

- Pegamos, y si no ganamos el bote inmediatamnos damos una cartas gre
en elturn (free card), a menos que hayamos conectadal easo hay que hac
una apuesta de la cantidad del bote y en el rivéardhe lo mismo. Si pegamos
el flop y nos raisean tiramos las cartas inmediatae

Big Cards (Premium)

Estas son las cartas con las que todos quisieragassiempre: AA, KK, QQ
AK. Son las mejores cartas pero aun asi hay quyatatkes al momento del jue

AA
Pre-Flop

Desde early y desde médium position necesitamosiadiccantidad a apost
a la circunstancia del juego. No nos podemos guaeel sistema de referencia del
cash de 4xBB (#eces la cantidad del Big Bli), porqudos blinds son muy pequefio
en relacion al stackde los jugadores en este momento del juego. Sé ha apostado
antes, sobre 150 fichas son suficientes para aatsgacios (narrow the fie, PERO si
ya han apostado antes, la cantidad del raise depeptbporcionalmente de |
jugadores que hayan entrado en el bote, es decis lnoneismo “espantar” a dos, q
tres, que 4 o mas jugadores una vez que han ergraeldbote

Una pareja de ases es la combinacion de cartadampaas potente del Hold’e
pero aun asi, dos persorsafie vean el flop y lleguen al showdown, tiened@¥ de
batirte (entre los dos). ¢ Qué quiere decir est@? Bue aunque juegues con la max
jugada no es motivo para que te relajes en tusstgmidday que achicar espacios
general menos de 2501lias desde late con media mesa en el bote es unye
conforme mi posicion este mas adelantada puedsgaro un poco menos, sin per
de vista a la gente que esta dentro del bote. Racque acaba de comenzar el tori
gue la gente tiene muchachas y que seguramente tenemos un par de mai
sentados en la mesa. Esta es nuestra oportunidaeedarnos con sus fich

Hacer simplemente call desde principio (eatambién es una buena jugada ¢
mesa es agresiva y tenemos muchas posikesde que alguien haga un raise. Si
sucede, el amigo ya es nuestro-in, PERO como no haya nadie que haga |
preparate a echar tu pareja de ases al cubo dsuiaz
Flop

El 90% de las veces hay que apostar 3 / 4 de bettbate. ¢ Y el 10% restant
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El 10% restante no apostamos o0 apostamos condigiaeite menos porque ha
aparecido un flop peligroso.

Flops peligrosos:
- Elflop incluye una parejas de 10 o superioresoip-10-2
- El flop es de 3 cartas coordinadas. Tipo: 7-8-9.
- El flop contiene 3 cartas mayores de 10 (inclusivgjo: 10-J-K
- El flop es monocolor. Tipo: 4 4 4]
- En general, la textura del flop trae cualquier cora&ion con las cartas que
creemos tiene el villano.
Un flop peligroso contra dos jugadores se conviemt&UY peligroso, y contra
mas jugadores es un suicidio. Otra vez surge laiitapcia de achicar espacios en la
apuesta pre-flop. Debemos haber aislado a uno o caéximo dos personas. Debemos
pensar seriamente en tirar nuestra pareja de asesfop peligroso contra dos (o0 mas)
jugadores.
Turn
Si el flop no ha sido peligroso apostar el bote.ng hay marcha atras.
River
All-in
KK
Pre-Flop
Igual que pareja de ases.

Flop

Practicamente igual, salvo que los flops peligsase amplian. Se afiade este
nuevo tipo: A-X-X.

Turn y River

Igual que AA.
QQ
Pre-Flop

Igual que pareja de ases.
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Flop

Practicamente igual, salvo que los flops peligsase amplian mas. Se afiade
este nuevo tipo: K-x-x. PERO este flop tiene undi@daridad. La gente suele jugar A-
x pero no K-x, salvo AK. Luego tenemos mas gasandie victoria con este tipo de flop
gue con los otros.

Turn y River

Igual que AA.
AK
Pre-Flop

Igual que pareja de ases a excepcion de la judgddl-in.
Flop

Si hemos conectado apostaremos 3 / 4 de botbaieePERO si no hemos
conectado apostaremos la mitad del bote. Si nenhaise abandonamos las cartas.
Sin excusas.
Turn

Si conectamos apostamos el bote y si seguimamsictar jugando contra mas
de 1 jugador check-fold sin posicion. Lo hemosrntdado y no ha podido séMuestra
oportunidad real ha sido la apuesta del flopy si nos han visto algo llevan. Si jugamos
con posicién haremos check conseguimos una catia.geéstamos a tiempo de dejarlo
y tenemos suficientes fichas para rehacernos.
River

Si llegamos con jugada hecha, all-in. Si venimosioh carta gratis y
consideramos que la carta del river no ha ayudad@stro amigo podemos hacer una
apuesta de prueba, es decir 1 / 4 del bote. Soifecgara que se vaya si no tiene nada y

no mucho dinero como para echar las cartas siaisa. Por increible que parezca,
funciona. Por supuesto en estos niveles.
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Nivel 25/50
Nivel 50/100

Cambiamos de marcha ultra-tight a tight. Es horeotar algin bote SIEMPRE
con cartas y apoyandonos en la posicion. Todamgntes muchas fichas PERO no
podemos dar un paso en falso. Se supone que nimeagan ultra-tight de los primeros
niveles nos tienen que dar credibilidad a nuesaises. Esa es la buena noticia, la mala
€s que esto no es necesariamente cierto. En wotprasencial esto es asi, las dos
primeras manos que juegas en toda la partida ynanttaciendo raise impone respeto
PERO el tema on-line es otra historia. Os acod&i$SPRO, el bandolero de la sierra,
bueno, pues ese tio esta jugando doscientas rtidgme la vez y ten por seguro que el
amigo no se ha fijado en tu juego, asi que maaleelkevar algun tipo de cartas cuando
intentes robar el bote. Recuerda que un paso sm fial nos tira del torneo PERO nos
deja tocados.

Por supuesto si la mesa es loose y agresiva eldemabar los botes lo dejamos
para mas adelante. Para esta maniobra nos comunanaesa tight. Sobre todo fijate en
el juego de las dos personas que tienes detragjgarellas vas a intentar robarles. Si
ves que los amigos llevan una camisa del estilmVe Raise” o “Do you want raise
with me?” la cosa va a estar durilla. Ojo al tema.

¢, Qué cartas son buenas para robar el bote? Cudigoide cartas mientras seas
ALGUN tipo de cartas: Parejas menores, cartasdguieectadas y big cards desde: J-7,
Q-8, K-9y A-x. jOjO!, para robar los botes no ddtaber apostado nadie antes que tu,
si alguien lo hace puede tener una mano legitip@angrte en posicion de tomar
decisiones dificiles en el flop. Estas manos sanbs para hacer raise pero NUNCA
para aceptarlos.

Vuestra jugada real al intentar robar las ciegasnesemi-bluff, pero muchas
veces es mas bluff que semi. Recordar que cadaueeentras en la partida te estas
jugando TODAS tus fichayg,ahora no es el momentoConsejo: Si no lo tienes claro,
deja la robacidn para la nocturnidad, es deciq paas tarde. NOTA: Pa mi que la
palabra “robacion” no existe, pero como me mola&sda escribo, que ¢ qué no?

A estas alturas ya habra algun jugador eliminagenge con la mitad o menos
del stack. Qjito con esta gente. Cuando juguemoBaellos aseguraros de tener una
buena mano antes de meterles un raise, porqugesdtalleva otra camiseta y en esta
pone: “From lost to the river” (“De perdidos al’rien traduccion libre).

Cuando decidamos entrar en juego y a partir deaomeeisa hay que entrar con
un raise de 3 veces el BB (Big Blind) como minifday que ajustar el raise pre-flop
para apostar la cantidad minima que imponga respeto

Hay que apostar la minima cantidad para poder gamete inmediatamente |
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Cada vez que entramos en juego y no haya abiebmti@hadie antes que
nosotros, hay que dar la oportunidad a los jugadgque estan detras de mi de que se
vayan. Este concepto cuesta un poco, PERO aungezcpamentira nos ahorramos un
monton de dinero jugando asi. La mejor mano esdang se juega. Tatuatelo en el
brazo debajo de “Te quiero Mari Pili”. Fijate siiggportante que te lo voy a poner en
un cuadradito, Pssse, que soy asi de desprendidh,duadradito mas o menos. Si los
compro a granell.

La mejor mano es la que no se juega \

Blinds: Ataque y Defensa
Ataque
Mucho hablar de robar los blinds, PERO ¢ Cémo sartds blinds?

Para robar los blinds necesitamos jugar en la fgosfinal de la mesa,
preferiblemente el Gltimo, para evitarla desagréelabrpresa que se nos cuele el button
en la fiesta y éste llega siempre con ganas derkangae lo conozco.

Para robar los blinds necesitamos cartas. Miraramsa, la definicion ortodoxa
del robo de los blinds dice que: “Cuando tenganaosas para jugar desde late position
(fin de mesa) y todos los jugadores han hecho flddemos hacer RAISE para intentar
ganar sin necesidad de jugar.” OjO al tema: Cuaagiamos a jugar desde late es
porque TENEMOS cartas para hacerlo. No puedo (herts intentar robar los blinds
con 8-2 offsuit, porque con esas cartas NO jugiesale esa posicion si hubiese alguien
en la mesa. Este concepto debe quedar MAS que claro

Mucha gente que comienza a jugar escucha/lee dartisrobos de blinds por
aqui, robo de blinds por alla, que hay que rohas, rip podemos estar pasivos, E-T-C.
La gente no comprende bien de lo que se hablayat ellos con la faca de Curro
Jiménez por las mesas. Me vais a escribir en &naiZ200 veces (y sin usar el truco de
las tizas): Para robar los blinds necesito tengasaYa puedes ir empezando: Para
robar los blinds necesito tener cartas Para ralsablinds necesito tener cartas Para
robar los blinds necesito tener cartas... Ahora,hiea vez que hemos copiado 100 la
frase, debemos comprender que a medida que ebtauamza, el requerimiento de
buenas cartas para robar es menor, sobre todasie@abinado con mi imagen (tight) y
con mi stack (fichas).

Una cosa importante a entender, es que, en loems niveles del S'’n'G no
compensa intentar “robar” el bote porque arriesgasho dinero en comparacion al
beneficio esperado. Si ganas, ganas una miseripigrdes te quedas tocado. Muy
importante esta cuestion. Qjito, ojito... Hay qupliearlo, y la gente debe saberlo
PERO solo la experiencia te dice cuando es unaabaeasion para robar en los
primeros niveles. Consejo: No forcéis la maquireaaRobar los blinds en los primeros
niveles haced caso del hippy loco: “... dejad qseblinds se acerquen a mi” Dejad que
el juego os venga de cara. La robacién es SOLO BRWBRSO MAS, en ninglin caso
es un fin.
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Ej: Juego con A-8 desde el button (la tltima poési; tengo una imagen tight
de la muerte, vamos que no doy ni fuego, tengoleledde stack que la media, no
apuesta nadie, me llega la hora de hablar a miigsap 3BB (3 veces la cantidad del
Big Blind), el SB (small blind) hace fold y el amiglel BB (Big Blind) me hace jcall!
¢ Y ahora qué? Pues ahora viene la segunda parés duenas interesante: Tanto sSi
conecto, como si no lo hago APUESTO 1/ 2 botepds ni menos. Tenemos la ventaja
de la posicidén y debemos utilizarla, PERO debenaggshuna apuesta coherente con la
apuesta pre-flop que he realizado. No puedo pdgfampde-flop y luego hacer una
apuesta simple para ver que pasa. Lo que pasaestfis diciendo que el flop te ha
fallado (miss) y no has conectado nada de nada.la&er eso, ahorrate la molestia de
que lo tenga que deducir el BB (que lo hara) ysstribes en el chat. Muy bien, muy
bien. Asi que hemos invertido (de momento) 3BB B Jra decirle al amigo que he
intentado robarte el bote pero he fallado. Sélafalie le mandes un ramo de flores con
una tarjetita que ponga: <<Lo siento>>. Spagjue te maten, es jPA-QUE-TE-
MATEN; Pero puestos a que te maten mejor sea @ema etilico combinado con un
fallo cardiaco debido a un sobre esfuerzo en lawrés maritale® lol;

Buenooooo, que me disperso. Apuesto 3BB desdedatéa intencion de robar
el bote, el BB me hace call. Sale el flop y el Bi#ck y yo apuesto 1/ 2 bote. Ahora
tenemos tres opciones la “a” , la “b” y la “c”. & que soy una maquina deletrea@do

Opcidén “a”: El amigo hace fold. jPuuuufffffffffl Ea vez nos hemos salido con
la nuestra, PERO sabemos que el amigo del BB neanagegalar su dinero y esta
sobre aviso de nuestras malévolas intencionestdxanpa vez hay que ser un poco mas
selectivos con nuestras cartas.

Opcidn “b": El amigo hace call. Entonces es el motoele aprovechar la
posicién bola extra (free card). Y cuando cae ttaadel river a esperar
acontecimientos: Si el amigo nos hace check, apastd / 4 de bote a ver qué pasa. Si
nos raisea tiramos las cartas. Nos ha pegado arpped podemos rehacernos.

Opcion “c”:El amigo nos pega un raise. Aborten iaiém. Se acabo la mano
para nosotros. Ahora es cuando el listo de turndioe “Pero el BB puede saber que
yo esto y intentando robarle el bote, y a lo meJdampoco tiene nada.” Claro, claro...
Y si mi abuela fuera mi abuelo y mi abuelo fueraaimiela todo seria al revés o_0

La primera impresion suele ser la verdadera |

En estos niveles la gente no hace jugadas elalmradhmenos no suele
hacerlo, y la mayoria de veces que lo hace no@&gugada, es un error. Olvidaros de
seguir en la jugada sin haber conectado, nuegealgureal es un semi-bluff. El BB nos
ha visto la primera vez y en la segunda no séldhaosgsto sino que nos a aumentado la
apuesta. Estéa claro que el amigo lleva algo y aeisqlo sea por high card en el
showdown nos puede ganar. Ahora es el momentovtsardos conceptos e ideas tan
bonitas que os voy dando.

1.- Cada vez que apuesto me estoy jugando todafgchmas, y yo no me quiero ir de la
partida con mi K-9 off suited
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2.- Esto no es un juego de egos. Lo has intentamoha podido ser, lo dejas y punto.
Concéntrate en la siguiente mano. Y por supuegatiamigo del BB que haga su
juego y tu concéntrate en el tuyo.

Aqui esté el problema de robar los botes, justagncasiones en las que nos
ven, de ahi que sea de vital importancia que jugseran algun tipo de carta para
intentar defendernos del contra-ataque.

Defensa

Mucha robacion de blinds, mucha alevosia y mucbaeditacion, PERO y si
soy yo el agraviado, jy si intentan robarme A Mdaaamigo, ahi la cosa cambia. Una
de las primeras cosas que debe entender un SPR{ fsefesional) es que este no es
un juego de egos. No hay nada personal en el asimtene que dar igual jugar contra
uno o contra otro, y sobre todo, te tiene queglaalique las veces que pierdes las hagas
contra la misma persona. Es decir, si en un juegmal ti sabes que vas a perder 2 o
tres manos fuertes, te tiene que dar igual hacada vez contra una persona distinta o
contra la misma persona las tres veces. Esto qeegtan obvio y esta tan clarito, a la
hora de la verdad, no lo esta tanto. Tios hecliesgchos han perdido la compostura
por esta cuestion, incluidos los PRO'’s, asi qudigas que a ti no te afecta porque te va
a crecer la nariz.

Desde los blinds la gente juega mas manos deiadepe y por consiguiente
tiene mas oportunidades de meter la pata. A estavigne una frase de Groucho M.
Que decia algo asi como... << No hable tan altesgue entiende todo>> Aplicate el
cuento y habla alto si tienes algo que decir, siemoallas. NOT CALL. Deja el botén
tranquilo y las manos a los bolsillos. Al menos g@loora.

Todo el mundo da por supuesto que desde los hiinde tiene juego, y eso es
cierto la mayoria de las veces, por eso lo vanegbpotar. Cuando tienes juego y hay
alguien mas en la mano ademas del otro blind mom#eniente hacer raise, a no ser
claro, que tengamos muy buena mano. Nuestro juggiova a ser el call/check-raise.

Si nos encontramos frente a frente con el otralblilevamos juego, lo mejor
es hacer raise y la mano no se juega. Recorddaamnejor mano es la que NO se juega.
La cantidad del raise correcta suele ser 2BBjsigaldor va corto de fichas, 3BB si
tiene un stack normal y si tiene un stack por eadilemla media debes pensarte
seriamente en dejar al amigo en paz, a no sewgeadas calificado como tight.
Dejarlo en paz significa no hacer raise y vera,fly una vez visto, decidir.

Desde el SB (Small Blind) normalmente haremosmahtras las ciegas estén
bajas, cuando haya mas de una persona en el lzote dpl BB (Big Blind) y el bote
esta sin raisear. Si nos llega raiseado necesit@nesuna mano gue nos compense la
mala posicion. Si andamos justos de efectivosrests una buena idea. Jugaremos con
cualquier par de cartas siempre que no haya halmgdn raise.

Si nuestro amigo del BB lleva una camiseta derdlseamencionadas, lo mejor
es no quedarnos a solas con él: FOLD. Con todaréadel mundo. Necesitamos
nuestras fichas. Lo que suele ocurrir si somos @snig jugar mas de lo debido desde
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los blinds, es que todo el esfuerzo que estoy hdoiseleccionando las cartas durante
TODA la partida se ira al traste simplemente pomuene gusta que me roben.

Desde el BB (Big Blind) a poca carta que tenga guamto me dejen a solas con
el SB le meto un raise pre-flop y hago una apustzontinuacion (c-bet) salga el flop
gue salga. Si me ve, me doy una carta gratis wemrel/ veo el river. Esta jugada se la
hago un par de veces mientras las ciegas no ds&d8n@on esta jugada le estoy
diciendo: “Cuidado que muerdo”. Esta jugada estefeaunque perdamos, porque
cuando suban los blinds el amigo nos regalara cmastos sin presentar batalla, algo
muy de agradecer.

Si nos llega un flop raiseado sélo con 2BB y 2 @ jngadores en el bote
haremos call sean las que sean nuestras carameitamos check-raise, si no lo
hacemos check-fold. Una opcidn si no vamos justiiclas es esperar a que salga un
flop con cartas bajas, con esa textura de flopayn@sta desde los blinds da mucho
miedo. Te vienen las dobles parejas a la mente @m@een aquel que saltaba del
huevo :-( 'y posiblemente el amigo con overcardshvésto la pelicula.

Manos Especificas

Si vamos justos de fichas, no jugamos cartasdsadrectadas o parejas
menores, debemos esperar a tener big cards. Lasaioig las jugamos como en el
primer nivel. Seguimos teniendo suficientes ficba®0 para echarnos para atras si la
situacion se pone fea. Al repertorio de las cgtamium le afiadimos: A-Q, A-J, A-10

y KQs.
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Nivel 75/150

Nuestro juego va a diferir segun el stack (cantaadichas) que tengamos, porque:

| Debo de saber ANTES de jugar, la cantidad de fig@sme voy a gastar en la mano

-“iHola, Paul! Esta si que es buena, primero mehawees diciendo que en cada mano te
estas jugando todas tus fichas y ahora me dicedeh@saber la cantidad de fichas que
me voy a jugar’- Hombre, yo no he dicho que es#oféeil, pero con la experiencia
debemos ser capaces de prever los acontecimiegitpgedo en la medida que esto sea
posible. Quizas esta sea la parte mas complejamiel, PERO con la practica formara
parte de vuestro instinto.

Vamos a hacer una distincion de stackes: Pequegaiprg grande.
Stack Pequeno (Short Stack)

Vamos por debajo de 10 veces el bote inicial (SB#&#es). He pasado el
punto de no retorno, no tengo suficientes fichasapara echarme para atras en caso
que la jugada no me convenga. El juego aconsemdbadl-in directo o el all-in
indirecto. Me explico:

All-in Directo
All-in de toda la vida. Espero a tener unas cartasgarantias y allaaaaa voy.
All-in Indirecto

Jugada mas sofisticada cuando no tengo mas remeaelimeterme en all-in
enseguida, y cuando digo enseguida, quiero deeipgta ayer es tarde. Con cualquier
par de cartas, preferiblemente con alguna clasardas, apuesto casi medio stack en el
pre-flop, en caso de que me vean ya he ganadoamgailizco de momento, y cuando
cae el flop apuesto el resto del stack. Estoy démdopresion que juego con pareja
alta, tipo J's 0 Q’s y no me atrevia a jugar alsiim ver el flop. Os puedo garantizar que
ver una apuesta de este tipo (mi rival) sin habeectado en el flop requiere una
cantidad considerable de decision, o inconsciencia.

Esta jugada esta basada en una ley del poker gareliee mayoria de veces
nadie tiene nada. Ni que decir tiene que debemmerllaacontra alguien que sea sensible
a nuestra apuesta, si nos vamos contra el chedgr lpggonecta de alguna de las
maneras con el flop, date por muerto. Realmenttejeode ser un all-in, por lo que
hacerlo con cartas altas, especialmente A-x, ajoigxl tipo de pareja (aunque sea de
doses) es la mejor eleccion. Cierto que esta jugaglaere cierta dosis de valor, PERO
tampoco hace falta ser un boina verde.
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All-in en la Zona Roja

-“¢ Eh? ¢ Me lo explique? ¢ Estamos en alerta? ¢ Hamteado bombas en
Irak?”-. Qué bombas van encontrar... como no semgue vendieron ellos. El tema de
las zonas y los colores es cosa de Harringtortptd se podria cambiar por: All-in a la
de jya! He llegado a una situacion a la que noriielbaber llegado, por “a”, por “b” o
por “c”, la cosa es que estoy practicamente perdeégun Harrington estamos en la
zona roja cuando tenemos de 1 a 5 veces el batesgras Unica opcion es el recurso
del all-in para doblar o robar los blinds. La semi de la historia, en condiciones
tedricas perfectas, es robar el bote un par deswelteego que me vean el all-in'y

ganarlo.

En esta circunstancia, casi cualquier mano es bpanagugar, porques mucho
mas importante el momento que las cartaen esta situacion. Me explico, si puedo
jugar con pareja de ases, mejor que mejor, per@c@na Ser que no, en cuanto se
alineen los planetas y en este caso significaepugotuna buena posicipara abrir el
botey unas cartas decentes... allaaaa voy. Lo queessd es importante es abrir
nosotros el bote con el all-in.

Stack Medio (Average)

Cuando estamos en la media, es justo cuando tengueccontar las fichas que
nos vamos a jugar con decimales si hiciera faltgatEmos con las manos especificas
del nivel anterior PERO si damos un paso en falsstno stack medio se convierte en
stack pequeiio (short) y ya sabes lo que te toda@sAte realizar la jugada debemos
conocer de antemano lo que voy a apostar en dlqurgs ahora viene el detalle,
DEBEMOS SABER lo que vamos a apostar en el flopADHEMANO dependiendo
de la textura del flop, del stack del villano ysieposicion. jAhi es na lo del ojo y lo
lleva en la mano! Cierto que es complicado PERuhels hacer el esfuerzo de
calcularlo SIEMPRE hasta que el cerebro coneateoelo automatico. Si cometemos el
error de entrar a ciegas en una mano, puede quda@salgamos estemos tan tocados
gue no podamos rehacernos. En este punto es cusmgojdimos entrar a jugar una
mano, es posible que sea el momento en que erevezhdrte para atras tengas que
poner toda la carne en el asador, porque aungga&ssako, vas a quedar muy muy
tocado y entonces vienen las lamentaciones tipo:tédia que haber ido...” “No tenia
la posicion para jugar estas cartas...” etc. Amagiondicional y de los pasados
pretéritos en general: Si a mi abuela la pintoojie te pongo 4 ruedas y le doy un
pito... es un Ferrari. Que tiemble Alonso lol;

Stack Grande (Big Stack)

Este es el dominio del “cheap leader” (el del morié fichas apiladas como
rascacielos). El juego del personaje es senciligaddo con posicion mete un raise de
3BB si nadie ha entrado en el bote todavia, pgugeneralmente los Unicos que tiene
que decidir si van a jugar o no son los blindgoS$blinds no van muy bien de fichas
tienen poco que decidir, sélo tienen dos opcioRekl o All-in. El problema es que
tanto una opcion como la otra es mala, porquergtap el boton del fold, han sido
objetos de un escandaloso robo a plena luz de¢édiaste caso, a plena luz de neén, y si
aprietan el boton del all-in se van a jugar todesfiehas justo en el momento en que
estan a punto de entrar en los premios.
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Me imagino lo que estaréis pensando, aquellos getras que tengan esa
dudosa costumbre (la de pensar): “El cheap leagls tener cartas cuando mete un
raise de 3BB” Meccccccc, Error. El amigo puedeiteneo tener. Su jugada es a base
de fuerza bruta y sabe, y si no deberia de sabetdagprobabilidad de victoria de dos
cartas menores frente a dos cartas mayores e®%elH4L-I-P-A-N-T-E jjj Yo cuando
me entere de esto me dije:"Tengo que recoger &'res que estaba comenzando a
llover, y también me dije:” Tanto rollo con la s&t&n de cartas cuando cualquier par
de cartas (que no sean pareja) tienen un 40% dalpizsles de ganar contra AK”. Lo
dicho: F-L-I-P-A-N-T-E no sélo por detras, sino mimlante. El caso que el amigo
(cheap leader) sabe que tiene una posibilidadaleria minima del 40%. El tio que es
una eminencia sumando y restando mira su pilactiadiy mira las 4 fichas
desperdigadas del amigo del blind y dice: “A qgueva@ ser mala jugada verle el all-in
con mi 9-5” y dicho y hecho, aprieta el boton dal g alla van las cartas. Ni que decir
tiene que el amigo del blind se salva en esta @edporque es colega mi) pero no
se salva en la siguiente... Ohhhhhh. Este estehsasdel cheap leader.

Nota: La probabilidad de victoria de dos cartas onesifrente a dos cartas mayores es
como minimo del 40%, siempre que no sean estasscdas, 32s, 73, 63, 53, 43, 82,
72,62,52,42, 32. La probabilidad de estas cémase a dos cartas mayores es de
32%-37%.

El juego en La Burbuja

A estas alturas quedara la mitad de la mesa: Udghigh stackes (muchas
fichas), un par de “averages” (la media de ficlyas)o o dos con short stackes (pocas
fichas). El juego se pone tight, porque estamasnéopde entrar en la burbuja (4
personas) y nadie quiere quedarse fuera de losgsem

El concepto de la burbuja se puede interpretaiead® la letra, una persona mas
de los premios a repartir, entonces son 4 persEmaste caso y unas pocos jugadores
mas de los premios a repartir, en su acepcion geidrcambio es radical en el juego,
simplemente es otro juego. Toda la gente reacceguad, piensa: << He llegado hasta
aqui, asi que ahora no la voy a pifiar>> con lo sjuseleccién de manos es mas o
mucho mas estricta. Es el momento de atacar... 0 no

Neofitos

Estamos jugando un S'n’G, nuestro primer objetisdlegar a los premios, por
lo que aconsejo a la gente que comienza que erselque estan sobre la media en
fichas NO hagan nada. Como lo oyes por tus paledlanditivos o lees, en este caso,
por tus globos oculares. NO HAGAS NADA. Practicalalidad de Job, la paciencia.
Recuerda que en cada mano esta la opcion de querafge elimine, y solo necesitas
gue un personaje lo haga. A no ser que te entumalgano “premium” estate
quietecito. Cuando algun personaje se elimine ioolgue tienes que hacer es entrar en
all-in cuando te venga una mano, ganarla, vohesperar y a jugar el head-up. Asi de
sencillo. Fijaros en una cosa, lo Unico que nexgsita llegar a la burbuja es doblar mi
stack inicial, y una vez alli esperar a que alggieelimine para entrar en los premios.
A-S-I-D-E-S-E-N-C-I-L-L-O. Ni zona azul, ni parkisgni tres segundos en la zona. A
medida que voy encontrandome comodo en los S'ri&d ir jugando mas manos e ir
practicando las robaciones de blinds.

-27 -



Manual de S'’n'G

Jugador Medio

Nuestro primer objetivo en un S'n’G sigue siendtra en los premios, asi que
hay que medir el ataque. Podemos robar los bliedspse y cuando tengamos un stack
por encima de la media y nuestros amigos de lag$io estén muy castigados. No es
buena idea intentar robar al cheap leader. Si &aras tight, la pasividad de la mesa nos
puede ayudar a robar desde early.

Del tercer clasificado al segundo apenas se va aadgue tengo que meter la
cabeza en los premios como sea. En el caso qabadé gorra sea XXL con entender
la metafora es suficiente, pero ten en cuenta bdia gue te hagas un sombrero de
paja, los burros comeran pan y nocilla :-)

SPRO'’s

La burbuja es territorio del ICM

ICM (Independent Chip Model)

El indice ICM determina cuall es tu equity de acadyaun determinado puesto
dentro de los premios asociando cada ddlar de preom el tamafio de tu stack.

LA ICM junto con el rango de cartas con las queilidno haria o veria una
apuesta nos ayuda a determinar la EV de una det@danjugada.

Una apuesta tiene EV+ cuando la equity total esomagye el ICM

Pasos para averiguar si una apuesta tiene AV+

1.- Estimar el rango de cartas con las que lendlkzeria mi a puesta.
2.- Calcular nuestra equity cuando el villano hiae:

3.- Calcular nuestra equity cuando el villano headéy nos gana

4.- Calcular nuestra equity cuando el villano healey pierde

5.- Calcular la Equity Total (Equity fold + Equitgall)

Ejemplo

Quedan 4 jugadores con 2500 en un S'n’G de 10 prgacton 200$ de buy-in.
Premios: 1- 1000%$; 2- 600$; 3-400$

Las ciegas estan a 200(SB) y 400 (BB). Yo jueg8BnTodos pasan ¢, Con qué rango
de cartas deberia ir all-in? Con cualquiera. Eand del BB lo sabe. Sabe que yo voy a
entrar en all-in con cualquier carta. ¢ Es adecgaécel BB vea la apuesta?
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CALCULAR LA EQUITY DEL VILLANO

Fold = ICM = 446% (2100 fichas)

Call lose= 0 (0 fichas)

Call win = 766.60% (5000 fichas)

Equity call = Call-lose + Call-win

Equity Call = 0X + 766.60Y = 0 + 766.60Y = 766.60Y

Ver la apuesta es una jugada con EV+ si tiene quilyemayor de 446$

766.60Y > 4463

Y> 446 / 766.60

Y > .582

El villano (el BB) debe ver nuestro all-in si tiemea mano que gane por lo menos el
58.2% de la veces gue se enfrente a una manorée@oque yo tengo y él sabe que

tengo)

Un rango de manos inicial del 58.2% serian: AA -Algs — A4ds, AKo — A70, KQs —
K8s, KQo — KTo, y QJs — QTs (usando pokerstove)

Este rango de manos (58.2%) ocurre el 18.4% desvece

CALCULAR NUESTRA EQUITY

El villano vera nuestro all-in el 18,4% de las \&ygel 81.6% no lo vera.

Nuestro rango de cartas (cualquiera) contra elaraegcartas del villano (58.2%)
ganara el 35.37% de las veces y perdera el 64.B8%40 que el 35.37% de las veces
mi equity de call-lose sera 0 (o fichas) y el 6463 equity de call-win sera 766.6$
(5000 fichas).

Equity Final = Equity Fold + Equity Call-lose + BguCall-win

Equity Final = (81.6% x $549.6) + (18.4% x 64.625%) + (18.4% x 35.375% X
$766.6) = $448.47 + 0 + $49.90 = $498.37

Nuestra equity si hacemos fold es = 473.6$
Nuestra equity si hacemos all-in es = 498.37%
Hacer all in en esta situacion (spot) es una jugadsEV+, porque la equity de

esta jugada (all-in) tiene un incremento sobre tnaeguity (si hiciéramos fold) de
24.77%.
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Observaciones sobre el ICM

Riesgo Vs recompensa \

El mero hecho de que una jugada tenga EV+ no implie la debamos jugar,
pero en circunstancias donde estamos presionadodsihacemos debemos tener una
buena razon para ello, y una de esas razones paedae el beneficio de la jugada no
me compense el riesgo de irme a la calle.

El ICM valora a todos los jugadores por igual, Bado un juego perfecto. La
realidad es otra. A veces es mejor esperar a airoento si sabes que eres mejor
jugador que el resto de la mesa.

EL ICM es adecuado en la fase final de la partida |

El ICM se suele asociar tipicamente con el juegladmrbuja y genéricamente
en la fase final del torneo. El concepto de EV par&PRO es fundamental porque es
un concepto que se apoya en las matematicas ygugaor de las matematicas implica
beneficios, puede que no inmediatos, debido arlarnvaa, pero si a medio o largo
plazo.

Doblar tu stack NO implica doblar tu equity |

Cuando entramos en all-in contra un jugador connmmgsnas fichas lo estoy
haciendo por una recompensa de la mitad de miygdN@ para doblar mi equity. Las
odds son de 2:1 en mi contra (a nivel de equity).eBo es muy importante elegir el
momento de la partida y contra quien debes jugar @atimizar las posibilidades de
entrar en los premios jugando los minirfigscoins(situaciones de cara o cruz)
posibles.

Una de las claves del éxito en los S'n’G es congeerl momento en el que
esta la partida y adecuar nuestro juego a esanstiaocia. No es cuestion de jugar mas
manos 0 jugar menos manos, es cuestion de jugardass adecuadas.

Estimar el rango correctamente |

Debemos hacer una estimacion correcta del ranguades con las que juega el
villano. Debemos saber el rango de cartas conudasg mete en all-in (push) y el rango
de cartas con las que ve un all-in (call). No s@nrhismas cartas las que necesitamos
para ver un all-in que para hacerlo. Necesitamas gartas mas fuertes para ver un
raise que para hacerlo, porque para ver un ralsenues tener mejores cartas que las
gue necesitamos para hacer un raise desde un#&paseterminada (concepto del
intervalo (gap) de Sklansky)

Hay que calibrar a los villanos |

El villano que conoce el juego correcto en la byaliene un rango de cartas
para ver un all-in tight y un rango para hacer litindoose
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La Burbuja

El villano que conoce el juego correcto en la bjalajusta su juego contra short
stacks y big stacks.

Si hay mas de 2 villanos que no comprenden el jeeda burbuja debemos
jugar mas tight esperando que se eliminen enis.ell

Si algan villano no apuesta correctamente, tiradocartas cuando tiene unas
odds favorables es sefial que no tiene muy clarorglepto de las odds. Ej: un big stack
gue se retira ante un push de un short stack. £este jugador hay que ampliar el
rango de push (all-in) en la burbuja.

Conclusion

Juega all-in cuando abras el bote, no veas un aihicartas fuertes, y adecua el juego
al tamafo de los stacks de los villanos, sus perfilsus rangos para hacer un all-in
(push) y para ver un all-in (call)

Cuando NO es adecuado el ICM

EL ICM no es adecuado contra gente que no juegaritariamente”, si no
obligada por las circunstancias (ej: short stackl&€® con ciegas altas)

Robar en una elipse 1 0 2 veces es correcto, penatarlo mas veces aumenta
el riesgo de que algun villano nos vea la apuestdopgque debemos tener presente esta
circunstancia si decidimos entrar en juego otraarepliando el rango de cartas con las
que el villano me puede ver mi apuesta.

Cuando somos mejores que el resto de la mesapnoene mas esperar el
escenario oportuno, porque podemos esperar, mejuy,dos dejan esperail ICM
esta pensado para cuando el nivel de los todgsdadores es bueno, lo que suele
ocurrir en limites medios-altos, pero no suele ocen niveles bajos o microlimites.

Software
Los programas estadisticos como “Sit and Go PowelsT nos ayudan a
repasar la manos conflictivas a posteriori. Estogiamas utilizan el ICM como parte

de sus célculos y obtienen el valor esperado (E\)rdh jugada automaticamente.

Un programa para determinar rango de cartas commkefBtove” nos ayuda a
determinar el rango de cartas de los villanos.
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RANGOS

En Hold’em existen 1326 combinaciones distintasatéas que te pueden repartir antes
del flop

Rango de manos con los que un villano puede edpuesta en la burbuja

Chance Of Being Called At The Bubble
%

STt Calling Range and. Probabilit
Type 9 9 Combinations Of Call y

Super-Tight |AA, KK, AK 28 2.11%

Very Tight |AA- JJ, AK, AQ 56 4.42%

Tight AA-TT, AK, AQ, KQ 78 5.88%

Fairly Tight JAA-88, AK-AJ, KQ 106 7.99%
Medium AA-66, AK-A9, QJ+ 182 13.70%
Fairly Loose |AA-44, AK-A6, Q10+ 270 20.03%
Loose AA-22, AK-A2, J10+ 362 27.30%
Very Loose |AA-22, AK-A2, 910+ 426 32.10%
Super Loose |AA-22, Ak-A2, 78+ 630 47.50%
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Los Premios
Recordemos la estructura de los premios en un S'’n’'G

1° Clasificado 50%
2° Clasificado 30%
30° Clasificado 20%

A simple vista queda claro que interesa muy muclealgr primero, porque la
cuantia del premio es casi el doble que el delrsmualasificado, PERO no queda tan
claro si nos conviene quedar segundo mucho maseoeero, porque “practicamente”
cobran lo mismo. Estas consideraciones son MUY IRPANTES a la hora de trazar
una estrategia en la mesa final.

Tres son Multitud

El TAO del triunfador nocturno reza: “Dos son c@fifa y tres multitud, aqui
esta sobrando alguien”. Vamos a analizar las sd@oas “in situ”, en casos practicos
dependiendo del stack de los interesados. Jugamasaemesa de 9 jugadores con
1.5008$ en fichas de inicio.

Caso 1

Personaje Stack
Cheap leader 6500
Average stack 4500
Yo 2500

Aqui nos interesa jugar contra el stack mediojgrden paz al cheap leader.
Debo elegir contra quien debo jugar a fin de ogtanimis posibilidades. Si juego
contra el cheap leader y gano, los tres nos queslagual (mas o menos) con lo cual no
he progresado gran cosa, PERO si juego contraei stedio y gano, me lo quito de en
medio y practicamente me igualo de fichas con ehpHeader. Como el premio del
tercero y del segundo es practicamente el mismestrategia es enfrentarme al
Average stack de manera muy agresiva, para tastesfien el head-up.

Caso 2

Personaje Stack
Cheap leader 6500
Yo 4500
Short stack 2500

Aqui nos interesa jugar contra el short staclajuight contra el cheap leader y
dejar que el short stack y el cheap leader ser@efieSi juego contra el short stack y
gano me lo quito de encima y me igualo con el ctheager (esta es la mejor opcion). Si
dejo que el cheap leader y el short stack se defieastoy dando la posibilidad de que
se elimine el short stack PERO el cheap leadeusdagcon sus fichas (mal menor).
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Caso 3

Personaje Stack
Yo 6500
Average stack 4500
Short stack 2500

Aqui nos interesa jugar contra el short stackggaimente pero sin dejar de
jugar contra el Average stack.

Conclusiones

Si eres cheap leadejuega contra los dos, intenta robarles las blindastigarles. Si se
equivocan en su estrategia y huyen de ti, paradoubegue el head-up tendras tantas
fichas, que le va a ser muy dificil ganarte, seguelsea el que haya llegado.

Si eres average stackstack medio) te interesa de sobremanera gararfchas al
short stack y cuando juegues contra el cheap |lewdizr de jugadas imaginativas.

Si eres short stack'el de menos fichas) te interesa jugar all-in @otialquiera de los
dos (con buenas cartas), jugar agresivamente celrakeerage stack y dejar que el
cheap leader y el average stack se enfrentenges@ stack puede quedar eliminado.
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Head-Up

Face to face, cara a cara. La hora de la verdadl. #aghay trampa ni cartéon. La
buena noticia es que ya has quedado segundo GARZINDID, la mala es que el head-
up NO SE PUEDE ENSENAR. ohhhhhhh.... —“Esto metat®h mas grande’-. No
hay problema, ahora mismo me bloqueo las mayusc@aHHHHHHH

Y ahora ¢qué? ... vamos a ver. Lo que Sl se pugdiea es como NO cometer
errores basicos. Fijaros una cosa, hay autoreienen TABLAS de head-up... F-L-I-
P-A-N-T--E. jTablas! Esto es el colmo. Pon una nid@@ jugar por ti y acaba antes. El
head-up se juega contra UNA PERSONA, si amigosasietel interface, detras de
todos los numeros existe algo con vida. Estas fimgaontra una persona. Una vez
tenemos claro el concepto, vamos a ver que sacamadsaro.

Al tema:

Lo mas importante en un head-up es jugar SIEMPREposicion |

La primera vez que llegue a un head-up importaatéigor no tener en cuenta
esta premisa. Conecte una segunda mejor parejéayegando y el amigo solo iba
viendo, yo pegaba y el veia, hasta que al finalmago un all-in y me dejo sin fichas.
¢, Qué tenia? La mejor pareja desde el flop. Yode tudo el trabajo. Este tipo de
jugadas son las que debemos evitar a toda costpoSicion estamos pegando a ciegas.

El Small Blind

En un head-up el SB (small Blind) es el buttorqued juega en Ultima posicion,
por consiguiente, es el que tiene la posicion. @Gogmegas con la posicion buena
(button) el juego te viene de cara, tienes masnmdcion para decidir y SOBRETODO
cada apuesta que hagas vale practicamente el@oblel emocional. Lo mas normal
es que ni SB ni BB tengan nada, asi que si el bheck, que seria una jugada
prudente y el SB apuesta, lo que le pasa al BBapoabeza es: “¢, Como lo voy a ver si
no tengo nada?”. El BB sabe que es muy posiblef88 tampoco tenga nada, PERO
¢y si tiene alguna jugada? Y acaba diciendo: “Lpnsera dejarlo y esperar a tener
alguna mano”. Esta circunstancia hay que explotarla

Practicamente siempre vamos a apostar desde el SB \

Sin Cartas
Cuando jugamos sin cartas, tipo 8-3, 9-2, etc.

Jugando sin cartas desde el SB al menos debemasdadicSIEMPRE, por
malas que sean las cartas tenemos odds (3-1) @aehflop. Si el amigo del BB tiene
pegado el dedo al botén del raise, la cosa cambiances hay que hacer call con algun
tipo de cartas. En general, parejas o cartasalpastir de 7-J, 8-Q, 9-K 0 A-x. Las
cartas conectadas y suited son una buena opcide d€SB, -“¢, Por qué?”- Porque la
posicion nos permite darnos cartas gratis y nagtgtaos en el river con un minimo
gasto, y encima estas son las cartas que te haoan fglminantemente.
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El desarrollo de una mano normal (yo sin cartalsBBesin raisear) seria:
Pre-flop

SB call
BB check

Flop
BB check
SB bet (1xBB)
BB fold

="¢ Y si el amigo del BB nos hace call?”-, entonegslotamos la ventaja de la
posicién y nos damos una carta gratis si nos corvi€'s,Y si en el river nos apuesta el
BB?"- Pues te miras las cartas, son esas dos madasgulares con dibujos y nimeros,
y decides. Como norma general con una segundapasgjor se puede ver esa apuesta
simple. Llegados a este punto reflexionas: “Puga waanera de perder fichas”. El tema
esta en que el amigo se va a acostumbrar a haedirtasi que ahi tienes patrén de
actuacion La mano que tengas top pair la juegas igualrgiteas en el river, veras que
alegria le das al villan@.

\ Hay que encontrar un patron de actuacion |

Esto es LO MAS IMPORTANTE. A un buen jugador le ¢i@me cuantas mas
manos mejor. A un buen jugador no le interesa ga€{up acabe en un all-in a la
segunda mano. Voy a suponer, y me parece a misquei€o suponer, qgue somos un
buen jugador. No me interesa entrar en una escgtatiata de raises y re-raises sin ton
ni son, cada accion, y lo voy a repetir, CADA ACGIQebe valer para sacar
informacion del jugador que tenemos enfrente. -€¢gahdo tenemos controlado el
patrén de actuacion del amigo?”- Entonces, ajuBthgiego a SU juego. Por lo que el
cuadrito de antes quedaria si:

| Hay que encontrar un patron de actuacion, paraudssgustar Ml juego a SU juego

Una caracteristica importante en un head-up egdacidad de analisis rapido
gue tengamos, porque debemos de ser rapidos esdarenta de como juega el amigo.
El head-up va muy rapido y en una mano aparententewvial te pones en all-in y ahi
se acabo todo. Una vez sepamos como funciona gbatiaprovechamos: Que al
amigo le gusta darle al raise, esperas a tenemana buena y dejas que se lie solito.
Que el amigo sale huyendo cuando le haces raismas le vas a dar al raise hasta
que te aburras y cuando el amigo te haga call, SQ@dtienes cartas le pegas otro
raise, que no la tienes, pues las tiras. Y vuevesipezar. ETC. Todo esto tiene su base
matematica (como no) pero es mas facil comprengiggbndo que con nimeros.

Con Cartas

Parejas medias-altas, cartas altas a partir d8-QJ9-K o A-x y cartas
conectadas y suited.
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Jugando con cartas debemos pegar CASI SIEMPRE ggsosiempre me
refiero a dos de cada tres veces, y la vez quego @s para despistar. Aqui aparece
otro factor determinante en el head-up: La agréadi Debemos ser mas agresivos que
lo habitual. No hace falta ser super agresivo, peto suficiente para frenarle los pies
al amigo, porque si no, nos va a comer Vvivo.

¢,Cuanto hay que apostar? Como regla no escritads@mecir que un raise de
una BB es suficiente con una mano media y si tiatggsbueno le pegas 2BB. —“¢ No
puedo pegarle 3BB?"-. Si quieres puedes pegarleicanartillo, pero el tema es que si
le metes un raise de 3 BB y el amigo hace calipt# se ha convertido en gigante y de
alli no se va nadie. Lo que quiero decir es quedoi@ecidas pegar 3 BB (0 mas) debes
tener en cuenta que si el amigo te ve, te va cqamse vaya, Y SOBRETODO debes
tener en cuenta el bote a la hora de apostarptiestas deben ser proporcionales al
bote que estéis jugando. Un error muy comun esmar {presente el bote a la hora de
apostar. Esta circunstancia la podemos explotaledelsBB también para llegar al river
“barato”. Si el amigo no nos pega y tenemos cualquioyecto, al apostar lo minimo
nos esta dando las odds adecuadas para segumtad€lamo no me fio, te lo voy a
poner en un cuadradito para que te des cuentasgueeimportante:

Hay que apostar siempre en relacion al bote |

Si pegas un raise de 1 BB en el flop con que hagaspuesta simple es
suficiente PERO si le metes un raise de 2 BB (0 méses hacer una apuesta de
minimo de 2 BB o la cantidad que hayas apostadesat le dejas entrever que no has
conectado con el flop, el amigo te puede pegaaise al vuelo o esperar que caiga el
turn para hacerte una apuesta grande, y entorecesr gué haces? Has perdido la
ventaja de la posicion porque ahora eres tu ekgtéepensando: “Este tio no lleva nada,
¢pero con qué le veo?”

-“¢, Qué pasa si el amigo me re-raisea pre-flop?ftabde que tiene alguna mano
buena y debes prepararte para entrar en all-ic@ lpen que vaya la cosa. El amigo del
BB tendra buenas cartas PERO sigue teniendo utepnabla posicion. En cuanto
caiga el flop seguramente el amigo haga una apoexiea/alta PERO esta pegando a
ciegas. Te ha mostrado fuerza y DEBE mantener& #op, con lo que se expone a
que tu tengas alguna jugada y no lo pueda sabeovA@ghalo. Si conectas una jugada
deja que él haga todo el trabajo y limitate aéndole las manos hasta el river y alli le
pegas tu.

Una ultima cosa, si tienes dudas en el river Bed@postar o no, mirate las
cartas y si no puedes ver que te depara el fyterdp menos mira a ver si puedes tener
opciones de ganar esa mano, si es asi, no apuestgsneral debes apostar en el river
si es la Unica manera de ganar esa mano. —“Pedbp@ero si no apuesto’ Eso no es
del todo cierto, cuando no apuesta ensefias tusgacomo para hacer eso debes tener
opciones de ganar la mano le estas diciendo alcad@gnfrente: “Ves, cuando pego es
que llevo algo” y eso hara que respete mas tussaierdaderos o no.

Conclusion:

Desde el SB tenemos ganada la posicion con lo dtigamente tenemos garantizgdo
llegar a ver el river, asi que puedes ser masiagrds lo habitual
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El Big Blind

Estamos en la posicién mala y desde aqui voy a& jagaenos posible, y como
es importante te lo meto en un cuadro.

Hay que evitar jugar desde el BB porque NO tendmpssicion ganada \

Si sois amigos del all-in esta es vuestra posidilanes mala estrategia ir de all-
in en all-in cada vez que estemos en esta posiDiéines ir alternando la jugada con
calls y algun fold ante un raise para dar la impregue cuando haces all-in llevas
cartas. Este sistema es recomendado para la gentediene mucha soltura en los
head-ups. En este momento es importante recoreatddistica del 60-40 para la gente
gue se esté llevando las manos a la cabeza: Tensami¥6 de posibilidades de
victoria frente a dos cartas mayores que las ragesi estas alturas no hace falta que lo
diga pero por si hay algin despistado por ahi &dwaua repetir: A mi no me van a dar
ninguna medalla por ser el que mejor juega al pdkeFALTA QUE HACE. Hay
jugadas que puedo recomendar que no son muy oasdBP¥ERO para quien no se haya
dado cuenta todavia, ahi fuera no estan precisarfemnamantes del buen poker. Asi
gue si los amantes de buen juego no me dirigeal#b lo podré soportar. Hacer buen
poker no siempre significa no cometer errores,caseel buen poker es el que empleas
para llevarte el dinero de la mesa. Pero clar® tiea saber...

Resumiendo, desde el Big Blind estamos en desweegmbgjcional, por lo que
nos interesa un juego Muy agresivo para intentaargas manos sin jugarlas. Recordar:
La mejor mano es la que no se juega. En una pamtigeersonaje de la mesa me dijo:
“Tio, juegas como si no quisieras ver la siguierat¢a” jAhi le han dao! Hay que
diferenciar la gente que esta en la mesa “para’jyda gente que esta “trabajando”.
Yo cuando quiero jugar me compro una pelota o nyecen mis colegas a echar unas
manos al estilo Cheroqui (con las cartas destapadasia de la cabeza).

Cuando el SB tiene tendencia a raisear, de venamdo le metes un raise de
aqui te espero o le metes en all-in, OJO, so0lbSBsueleraisear. Si raisea de vez en
cuando significa que es selectivo con sus managyleva juego cuando lo hace.

Manos Buenas

En un head-up, si tienes un As, tienes el 90%odéiidad de que tu oponente
no tenga también uno, y una As por si solo es cdpamnar la mano. Asi que cuando
tengas A-2 offsuit, no es mala mano para metetlin.@>JO, no es mala mano para
hacer tu all-in pero NUNCA para verlo.

Manos del tipo: J-10 suited, 8-9 suited en gersalunas buenas manos para
jugar desde el SB, PERO no para jugar super agresiyposicion. Debemos jugar con
manos que nos den garantias de victoria en el MADA de proyectos ni de jugadas
imaginativas sin posicion. Debemos emplear la t&cdel martillo: Tengo un par de
cartas altas y pego, y luego vuelvo a pegar. Stcoren el flop pego todavia mas, NI
SE TE OCURRA dar cartas gratis (hacer check) paeaetj SB pueda conectar su
proyecto. Como me digan, que vas por ahi jugandorgsquito el zapato y te persigo
por el ciber-espacio para darte un ciber-zapataza eibernético culo.
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Conceptos
Errores Comunes

Error 01: Juego Pasivo

El personal juega muchas manos cuando los blirde bgjos. Es esta parte del
torneo hay que jugar un poker soélido y comprenderlgs fichas que no pierdes son
fichas que ganas. Este tipo de juego suele desamdroon bote multijugador con el
bote relativamente grande con lo que es mas dif$eily es facil quedarse atrapado con
una mano media.

La forma correcta de limpear es hacerlo con maspsaeilativas,
la posicion ganada y barato

¢Mucho limp y poco raise?. Algo falla. Soluciorasicazalla jo_0!

¢ Por qué es mejor aumentar la apuesta que venésta@ Pues porgue Si
aumentamos la apuesta podemos ganar la mano peirgllano tira sus manos o bien
porque tenemos la mejor mano en el showdown.

Limpear manos dominadas es un error grave, porgjue error de concepto. Si
la mano es suficientemente fuerte, no lo dudes,rdislo contrario fold. Este es el tipo
de manos con las que los fish pierden los torndas primeras de cambio.

Error 02: Medio Juego

Hay que tener en cuenta que un error usual esangstar los rangos de cartas
cuando los blinds empiezan a subir, y lo que damamos “barato” se convierte en
“caro” sin darnos cuenta.

Error 03: Los Blinds

Los blinds son fundamentales en un torneo en cuamoeenzan a subir, por eso
hay que intentar defenderlos o atacarlos correcteen€-o-r-r-e-c-t-a-m-e-n-t-e. Tanto
si los atacamos a lo loco como si los defendemnasianalmente estamos cometiendo
un error, porque perderemos nuestro stack antlEsgle podriamos imaginar.
Error04: La Burbuja

El juego en la burbuja es un juego diferente dbrdsl torneo, es el territorio del
ICM, Hay que comprenderlo y adaptarse a €l. Un lpeecentaje de tu ROI lo ganas
aqui. Hay que tener muy claro los rangos para hacall-in y los rangos para ver un
all-in.

Error 05: Los Premios

Cuando se entran en los premios hay que volvaajastar los rangos y el juego.

-39 -



Manual de S'’n'G

All-in ¢?

En cuanto avanza un poco el torneo y debido alfiamalativo de los blinds
respecto a los stacks, cada vez que entremos @m puestro movimiento correcto sera
all-in ¢ Por qué? Porgue el juego convencional decatar la apuesta en el pre-flop y
hacer una c-bet del NL Cash en no funciona en ¢grperque no tengo margen de
maniobra. Si el villano nos ve la apuesta de ooatiién en la mayoria de los casos
estaré pot committed. Por otra parte, si aumenapulsta en el pre-flop y el villano me
re-raisea, por cuestion de odds tengo que verdaestp y otra vez estoy al borde del pot
committed. Juegue como juegue el resultado es sgeehpnismo

Cuando los blinds son bajos tenemos cierto margenahiobra en la mano,
PERO en cuanto la cosa se compligue lo mas mingherdos comprender que
practicamente estaremos pot committed

Hay que comprender que el margen de victoria emalgoria de las ocasiones va
a ser de 40-60, es decir, que si llevo las de pejtgago un 40% de probabilidad de
ganar la mano! Pensemos un poco: Tengo un 40%odalgfidad de ganar la mano en
el showdown (SD), es decir, jugando las cartasahadinal. Y si hubiera alguna
manera de aumentar el porcentaje de victoria adeld®0% para que nuestra jugada
fuera EV+? jSeria la mondaa@a Buenas noticias, existe la manera: apoyandonos en
el concepto del Fold Equity.

Fold Equity
FE = % de victoria con jugada + % fold del villano

El concepto del Fold Equity (FE) se diluye entre ddlculos especulativos y la
intuicion, porque ¢ Como sabemos nosotros que prjeedte victoria tienen nuestras
cartas sobre las del villano jsi no se cuales sgBI?qué me baso para suponer la
probabilidad que el villano eche las cartas eroeaaiéon? Todavia no hemos empezado
y ya empieza a molar el asurio

Los célculos de probabilidad sobre ganar la mamnilaho jugandolas esta
basada en el rango de cartas que le hemos asidgdapendiendo de su VPIP y de la
posicién “suponemos” las cartas con las qué pustie gigando y cotejandolas con las
nuestras podemos hacer un calculo probabilisticoatieria sobre ellas.

Los célculos de probabilidad sobre ganar la mamgugarlas, es decir, la
probabilidad de que el villano tire las cartasadstsado en su perfil de agresividad.
Dependiendo de la situacion, debemos estimar laapitidad de que el villano nos vea
la apuesta.

A estas altura ya nos estamos dando cuenta qoa&uto de FE se podria definir
como un termino psico-matematico, es decir, socut@dd matematicos basados en
suposiciones instintivas. ¢0_0? Vamos a seguir ailegamos a algun sitio...

Siempre hemos oido que “call” es una mala jugagiaeylo mejor es “raise”, lo
hemos oido pero no sabemos exactamente por qadrihoimos a la creencia general
de que para ganar al poker hay que ser agrestedoylo que sea jugar agresivo es, Si
no correcto, por lo menos apropiado para la imagemn ganador, PERO la explicacion
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no es esa, la explicacion de porque hacer “calfi@apuesta no es una buena jugada es
por la FE. Si vemos una jugada, la Unica manegadar es que nuestra jugada sea
mejor que la del villano, mientras que si aumengla@puesta, podemos ganar
teniendo la mejor mano o bien porque el villane $us cartas, por lo tanto ser agresivo
tiene mas EV+ que ser pasivo. Claro esta que sesigg no garantiza ser un buen
jugador, porgue lo que caracteriza a un buen jugaslque juega la mayoria de veces

en situaciones con EV+.

Ej: Semibluff

Un semi-bluff se define como una apuesta que silasaejor en ese momento
tiene el potencial para serla en las calles pase=i La clave esté en la palabra
“potencial”. Supongamos que tengo un proyecto dloglcon un 33% de indice de
victoria en el showdown y entro en all-in.

En términos de FE
% de victoria con jugada + % fold del villano =83 ?
¢ En cuanto valoramos el % de fold del villano?

Esta es una apreciacion personal PERO basadgerfietiel villano y en su
“modus operandi”, es decir, como creemos que \@dwmgel villano ante esta situacion
en concreto.

En base al 33% matematico podemos dividir las oesidiasta el 100%, es
decir, que nos quedan un 66% por cuantificar. Esn@®s0 en concreto me voy a basar
en 3 opciones (22% en cada una) de manera que
si supongo que el villano me veria la apuesta &da 3 veces le asigno un 0%;
si supongo que el villano me veria la apuesta @ada 3 veces le asigno un 22%;
si supongo que el villano me veria la apuestadada 3 veces le asigno un 44%;

si supongo que el villano me veria la apuesta €ada 3 veces le asigno un 66%

Conclusion:

La probabilidad de que el villano tire sus cartas
es una parte REAL y CUANTIFICABLE de una jugada

El Cheap Leader

Una de las primeras cosas que se aprende en e Blledtar a la gente con
stacks mayores que el tuyo, y el amigo no es qugatel stack mayor que el tuyo, es
que jte puede echar! Asi que hay que huir de ébatarla peste.

El cheap leader ¢ se hace o se nace? Pues aupgeguata parece absurda
porque todos “nacemos” con las mismas fichas, s l@mnto. Hay un dato
escalofriante para el cheap leader del primer elif4SOP, y es que jNunca ha ganado!

jo_0!
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¢, Como puede ser eso posible? El tio con mas fi#asimer dia no tiene
ninguna posibilidad de ganar, y entonces ¢ quiéera? Respuesta: El cheap leader del
primer dia suele ser un campeodn de “pan y pesitag framos que yo puedo ser
perfectamente el cheap leader del WSOP el pringerzdjué es lo que tengo que hacer?
Sencillo, esperar a tener cualquier par de buesrdascy meterme en all-in. Dos o tres
salvajadas de ese calibre y jtachan! el rey delbnaiMe estoy acordando de una vez
gue me meti con pareja de dieces en all-in enmmedocon re-buys y add-on y me vio
casi la mesa entera. Resultado: Tenia mas fichasig@l tio de la caja del casi@o
Pues un par de jugadas de esas y ya eres un eaelap. IClaro esta que los personajes
gue ganan las fichas asi, son incapaces de teagaad minima estrategia para el resto
del torneo, asi que sus fichas se van desvanecpaudoa poco...

Al principio me limitaba a hacer mi juego, jugards dos o tres artimafias que
conocia y me iba bien, esperaba a tener las dartams, tenia paciencia, robaba algin
bote SIEMPRE con cartas, etc, PERO un buen dia s@wn monton de fichas en el
lugar donde solian estar mi monton standar dedi¢@bre la media) y me pregunte
¢, Ahora como juego? Porque claro, yo solo sabia pleyana forma, la mia. ¢ COmo se
jugara con fichas? Me preguntaba yo mismo a mi migmi corto ni perezoso me
lance a descubrirlo. Resultado: Me pasaba lo gperab del WSOP, cada vez que era
cheap leader me iba a la calle. jOjOj No te estogmbdo que entraba en los premios, te
estoy diciendo jqué me iba a la calle! Asi quelvazaDios todas las noches (bueno
realmente era a Dionisio) para que no me castigarda maldicion griega de ser cheap
leader. Mira que esos griegos tenian mala lézkg&omo lo veis?

Cheap Leader: Estrategia
1. Es igual de importante proteger mis fichas eugeis ganandolas.

Si cometo el error de jugar donde no debo y pierdbig pot (bote grande) me
guedaré tocado y limitaré las manos con las qud@astrar en juego. Debo ser
selectivo donde me meto y contra quien juego.

2. Ataca los short stacks que est@pocopor debajo de la media (stack pequefios:
Pocas fichas)

Hay que robar a los jugadores que estén un pocdghb@jo de la media de
fichas,pero no estén en situacion desesperadaeran los que mas facil dejen sus
manos marginales. Si atacamos a un short stackay#epasado la linea roja es muy
probable que se metan en all-in. Esta circunstateti@s tenerla muy en cuenta cuando
atacas a estos personajes.

La estrategia basica de un “short stack” es espes decentes cartas y entrar
en all-in. No tiene tiempo para esperar una buesr@omasi que puedes aprovechar esta
circunstancia. Cuando atagues a estos persondjes dacerlo con cartas que te den
garantias de ganar un all-in, porque probablement®mmo va acabar la mano.

Hay que dar un trato especial a los short stackegtarmuypor debajo de la
media. Aprovecha la ventaja que los puedes eckaa fiel torneo y ellos a ti te
causaran un dafio minimo. Sobre todo cuando lost“stacks” estan en los blinds y/o
hayas conseguidos aislarlos. Debes atacar comwasuier mano.
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3. Evita los big stacks. (stack grandes: MuchdsaB}

Estamos en la circunstancia inversa del punto iant&sta gente Sl que te
puede hacer dafio. Debes evitar enfrentarte aahasser que tengas una mano
legitima. Recuerda el primer punto. Es igual deartgnte proteger mis fichas que
ganar mas.

4. No juegues big pots.

Si te involucras en botes grandes te va a ser mudsadificil salir de alli con
las fichas de los demas. Debes aislar a la gerteujeres atacar. Recuerda el dicho:
Divide y venceras.

Elige muy bien el bote grande donde te metas gopgede ser un momento
critico, puedes salir de alli con el primer puektbtorneo casi-garantizado o convertirte
en un big stack mas de la mesa.

5. Cheap leader rules (tus reglas)

Tu mandas, y asi debe verlo toda la mesa. Seiag(esn conocimiento). La
gente debe tener claro que cuando entra en urcbote ti se esta jugando quedarse
fuera del torneo. No dudes. Es hora de pegar yrpeede.

Debes intentar entrar en la mayoria de botes geégsu Aprovecha que tienes
fichas para ser menos selectivos en tus manos, RBR@Igun tipo de manoEn
general debes jugar con la VARIEDAD de cartas desdos momentos del torneo:
Pares menores y medios, cartas suited y conecBidasards y médium cards.

Historia de un Cheap Leader

Comienza la partida y enseguida comienza a roltardgyovechando el
desconocimiento de su juego que tienen los demalesi Juega agresivo y con
variedad de manos con lo que siempre esta implieadmsi todas las manos. Los
demas jugadores practicamente se acaban de seigary mezclarse en cualquier bote
gue les pueda dejar “tocados” nada mas ha comemrtaoimeo. Nuestro amigo sigue
invariable y ahi reside su primer error: Se corigien PREDECIBLE. En cuanto los
jugadores de la mesa se percatan de ello adecyaegsua esta circunstancia, y cuando
llevan cartas lo Unico que tiene que hacer es dejael cheap leader “haga su trabajo”,
0 mas bien, que haga el trabajo por ellos.

La fuerza del cheap leader comienza a desvanecerse
en la medida que los blinds se van incrementando

La naturaleza de un cheap leader hace que tengeniga a jugar “demasiado”.
Juega con cartas inferiores a su posicion, no t@spe raises, etc. Todo ello desemboca
inexorablemente en la componente personal del@sBatcree invulnerable y juega
mucho mas con el corazén gue con la cabeza, ppresus errores emocionales se
traducen en errores técnicos en la mesa. Llevaentepersonal cualquier
cuestionamiento de su poder en la mesa. Su leniRass agallas (eufemismo) las
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mios”. NOTA: Cambiar “agallas” por el producto asieccompuesto de clara y yema
con alto contenido proteico.

Un par de consejos para cuando se esta en lag@osieicheap leader que nos
ayudaran a entender mejor nuestra posicion y deesi

1. Para no entrar en la dindmica de jugar cadpeemas fichas, te puedes marcar
objetivos a corto plazo y ceiiirte a ellos. Por glemVoy a limitarme a robar un par de
botes en esta ronda porque me conviene que lossdagatores entren en juego los
unos contra los otros.

2. Reflexiona después de cada mano que has jugbids.jugado correctamente? ¢Has
tenido en cuanta la posicién? ¢ Tienes controlag@gduen la toma de tus decisiones?

Inevitablemente el control emocional en el pokemao en otros aspectos de la
vida, nos lo da la experiencia, pero con la deteaion de querer aprender, todo va a
resultar mas facil, y desde esa perspectiva debanmalzar nuestros errores desde esta
privilegiada posicion de la mesa.

Sistemas de Referencia

Debido a la estructura de los torneos mediantdesven que las ciegas (blinds)
van incrementandose, nos es muy facil desorierdgrmometer un error. El principal
problema es “Cuando” y “Cuanto”. El momento depaesta y la cantidad de la
apuesta.

Cuanto mas tiempo dure un torneo, méas posibilideesmos de desorientarnos |

Por esta razén, aprender a jugar S'n’G es muy itapt&, porque nos ayuda a
encontrar “el tempo” del torneo. Cuando lleguemestar comodos jugando un S'n’'G,
entonces estaremos preparados para adentrarnoag@meo multimesa (MTT) de unas
cuantas horas de duracion.

Recuerdo que al principio me perdia en los MTT ryoaue casi siempre llegaba
a la burbuja lo hacia en muy mal estado de fickexs;illamente porque no sabia cuanto
apostar y CUANDO. Me llegaban cartas pero yo méade ahora no es el momento
VoY a esperar>> y esperaba... y esperaba... \cparalo queria darme cuenta, ya era
tarde, la desproporcion entre mis fichas y la dediemas jugadores era tan grande que
aungue quisiera jugar, ya no hacia falta, porqbéah@asado el umbral de la pobreza. El
punto sin retorno. Y eso siendo técnicamente un pugador. El factor “tiempo” es
determinante en un torneo y cualquier buen jugddbe tener controlado el “tempo” de
la partida.

M

El sistema de referencia “M” fue inventado por Rdalriel (de ahi la M) un
antiguo jugador de backgammon reconvertido al podtlesistema M nos dice las
rondas que podemos sobrevivir con nuestro stackes determinados blinds. Ni mas,
ni menos.
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M= stack / bote (blinds + antes) \

Ej: Tengo 1000 fichas en el momento de juego erl@giblinds estan a 50$-100$.
M= 1000/ 100+50 = 6.6

Lo que quiere decir que aguantaremos 6 vueltagpsiatar con 1000$ en fichas
con los blinds a 50$-100%. No tiene ningun misteg®ara qué nos sirve “M"? Para
indicarnos el nivel de agresividad adecuado quemeb tener en cada momento del
juego.

Q

Es la sigla que utiliza Harrington para descriainiedia aritmética de todos los

stackes del torneo. Fijaros que la media la puel&ner con solo pegarle un vistazo al
“lobby” del torneo pero en un torneo presenciainely posible que no la digan, asi que
amiguitos, habra que obtenerla como en los viggospos, a saber: Cuento los
jugadores eliminados, los multiplico por el staakial y los divido entre los jugadores
restantes y al resultado le sumo el stack iniBlatece complicado pero no lo es.
Ej: En un S'n’G de 10 personas han eliminado ad2lof comenzamos con 1.500
fichas. ¢ Cual es la media (average)? (2 jugaddiresmados x 1500 fichas) / 8
jugadores supervivientes = 375 + 1500 = 1875.

La Q (media) nos da la posicidn relativa con lasoparticipantes del torneo.

¢ Para qué sirve? Para tener la referencia de cétanmes situados con respecto a los
premios.

Las Zonas de Harrington

Zona Verde
Tenemos mas de 20 veces el bote, es decir, mds Me \2amos sobrados de
fichas y podemos adecuar el juego a tal circunstaRodemos jugar con
cualquier mano y podemos aparcar el coche sola defsemana.

Zona Amarilla
Tenemos entre 10 veces y 20 veces el bote. Nyastgo es comodo.

Zona Naranja
Tenemos de 6 a 10 veces el bote. Estamos corfushds.

Zona Roja

Tenemos de 1 a 5 veces el bote. Unica opcion all-in
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S'n'G: Referencias

Antes de seguir, voy a volver a comentar lo qudibleo como setecientas
veces: Las matematicas son un apoyo en las deesshd® son la verdad absoluta
(haciendo amigos con los matemati€ds ¢, A qué viene esto? Pues que como en otras
tantas facetas del poker, si hacemos caso a pitidasi de las matematicas para
desarrollar nuestro juego: 1°- Nos convertiremoprenrisibles, 2° - Nuestro juego sera
rigido y 32 - NO tenemos garantizado ningdn premio.

Como os he dicho antes, cuanto mas largo es ueapmas facilmente nos
desorientaremos. Jugar un S'n’G de 10 personasudaida de nivel a 10 minutos y
perderse, es como perderse yendo a comprar eDpaahi, que sea perfecto para coger
el “tempo” del torneo.

PD: Si me veis con 4 barras en una bolsa dedgdacon cuadros blancos por
medio del Bellagio en chancletas preguntando acamerera por donde se llega al
torneo, es que la cosa esta mdlita

A efectos de un S'n’G, antes de la burbuja el siatde referencia es 10 x Bote (10M)
y una vez en los premios es la media de fichas.

Ej: Me reparten 1500 fichas y juego como buenamgméelo hasta que mi stack
esta sobre 10 veces el bote, en ese momento ssracdds bromas, hay que doblar, por
dos razones, una es que debo hacerlo para quknds bo me pongan contra la pared y
la segunda razon es especifica de un S'n’G, panguesito doblar mi stack inicial para
llegar a la burbuja. Lo puedo hacer por juego,eesrdjugando manos y robando blinds
o lo puedo hacer mediante un all-in. Sea como 84 QUE DOBLAR. Debo estar en
torno a las 3000 fichas para conseguir este objdavburbuja.

He llegado a los premios, quedamos 3 personajksreasa, entonces mi
sistema de referencia son los stackes, es obvieoMa tener tiempo de que me coman
los blinds porque el juego ahora se va a tornar agugsivo. Sistema: Huele la sangre y
ataca al débil. Auuuuuuuuuuuu. Parece que haylleima ;-). Ehj, que soy un tio muy
majete, lo de la sangre es una metafora, PEROdrapd para cervezas y otro para
sacar el hacha...
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