MANUAL
DE
Shorthanded
Limit
Hold’em

Por
JCarreno






INDICE

Shorthanded:INtrOAUCCION ........coiiiiiiiiiiie e e e 01
[ (SR (o] o - | PP 04
(70 g (o] o] (0SSP PPTPTR 04
UT G oottt et ettt e e e e e e eee e 09
Cartas de INICIO ...oeeeeiiiiiiie e e 09
[ It TP PP PP PP 09
(U G TP P PP PP PP 09
(O T = K30 [N | o1 ox o RSP 10
2 1 N I 1 N S PPPRPRN 10
(O T = K30 [N | o1 ox o R USSP 11
S = PRSPPI 11
Defendiendo el Small BliNd ..........commmeeeeiiiiiiiieeeiiie e reeen e e e e eeeens 11
SB VS BB ..ottt e e e et eea e e e e e e ans 12
2] 2 RS OTPI 13
Defendiendo el Big BIINd ... 13
GOOMO? ettt e et ———————— e aaara————— 13
¢,Con qué Cartas Vamos a Defender?..........cccveieeiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e 14
¢Con qué Cartas Vamos @ ALACAI?........c..uuuueeiiieeeeeeiiiiieieeeeeeseeeeieeeeeaeeeea e 15
Ultimas ConclusSioNes Pre-FIOP ..o eceeeeeeeeeeeeeeeeee e e eveeeeeae e 15
(0] o I o = YT RRSPPTTIN 16
Factores a Tener en Cuenta a la Hora de HaeeApuesta de Continuacion .......... 17
RAISE VS Call ...t eree et e e e 18
Valor de [aS MaNOS ... ...oeiiiii i e e e 18
FLOP PLAY EARLY POSITION ...ttt e e 19
1Y [0 153 {1 o 1 TR 19
Mano MUY FUEIE — FUEBILE........uuui it 19
MaN0 MEAIO FUEBITE .......eeiiiiiiii e 19
PrOYECIOS. ...t ———— 20
FLOP PLAY MIDDLE POSITION ...ccoiiiiitiiiiea ettt 21
1[0 0153 {1 o 1 TP PPPPP 21
Mano MUy FUEIE — FUEITE ........oiieceemme ettt e 21
MaN0 MEAIO FUEBITE .......eiiiiiiiiiiieeeeee e 21
o 0= o1 (o 1 PR PP 21
FLOP PLAY LATE POSITION . ..ottt e e 21
1[0 0153 £ (1 o 1 PP PP PP PP 21
Mano MUy FUEIE — FUEITE ........ooieeeeeeme et eer e 21
MaN0 MEAIO FUEBIE .......eeiiiiiiii i eeeeee et 21
PrOYECIOS ..t e e e e e e a e eenae 22
GUEShOLS Y OVEICAIAS ... 22
FLOP PLAY IN THE BLINDS ......outiiiiiiiiaiiai e eieeeee e e e e e e neeeas 22
Monstruos, Mano Muy FUuerte 0 FUEBITE ......ccccriiiiiiiiiiiieei e 22
[ =T Lo Y (= To [0 1T o (R 23
L@ V< oF= 0 £ SRPPIN 23
UItIMOS COMENTATIOS ......vevveieiiveeeeseeme et eteeteeteseeetesteeeeetesreeee b esseensareesteereaneas 23
TUIN PLAY .ottt e e e e e e e e e 24



Indice

EARLY POSITION & MIDDLE POSITION ....uuuiiiiiiaaaeeee e

LATE POSITION L. ettt eee e tts e sss e btststbtsbbbmnmmneeeeeeeeeeeees 25

TURN RAISE ...ttt eeeee et et ettt e eeeteeaeesesbe bt bbbs bt bt mmmnneseeeeeeeeees 25
RIVEE PIAY ..tttk s e e s bennnen 27
F e =T [<Tod 1101 T=T o1 (0SSP PPPPPPPPPI 28




SHORTHANDED: INTRODUCCION

El boom del poker en internet a traido mas variettagiegos y formas de
jugarlos, y entre ellas, estan los juegos con mpmyaslores de los habituales. A nivel
general se considera “full ring” a un juego de Bdgugadores y los juegos
“shorthanded” a uno con menos de 6 jugadores.uagop shorthanded han sido y estan
siendo todo un acontecimiento, -“¢,Por qué?”- Porguaen una serie de caracteristicas
gue los hacen muy apetecibles, tanto para el jugadsional, como para el SPRO o
PRO.

Son juegos con muchmds accidnque los juego fullring (a mesa completa) por due|a
jugar menos jugadore® juegan mas manos

Al jugar mas manos por hora que en full ring, hag tpmar mas decisiones, con
lo que un buen jugador tendréd mas posibilidadegadar porgue se equivocara menos. A
la ya de por si “velocidad” de las manos en interim&y que afiadirle las mesas “turbo”,
que son mesas TODAVIA mas rapidas que las mesageoionales de shorthanded, con
lo que se consigue que la adrenalina del jugaddispare cuando ve que en 5 minutos
ha ganado 2 o 3 manos con las que casi ha duplstastack inicial. Una vez que han
probado “el subidon” se les hace dificil volveugdr en las mesas convencionales de full
ring. Para un jugador amateur es justo lo quelesteando, accion, y cuanta mas mejor
(para mi que esta gente se cayeron de pequef@agovuna pelicula de Chuck Norris).
Claro esta, que ante esta situacion las mesaodessin peceras vivientes, PERO el
problema es que al ser tan reciente la modalidadedas cortas NO HAY bibliografia de
calidad que sirvan a los SPRO de orientacion exs@sésas. Yo probé con los
documentales de J. Cousteau, porque ese sabia megezes, pero no me valio de
mucho para el poker, pero eso si, jpreguntamedajgieras de la manta raya hawaiana!

)

Los juegos shorthanded castigan a los jugadoress(tiguy selectivos)
y premian a los jugadores agresivos

¢ Por gué no se puede jugar tight? Mejor dicho, gi®no se puede jugar tan
tight como en full ring? Pues porque si esperanartcartas premium no te va a salir
rentable jugar, amen, de que el personal te eafjlaradie te vera los raises. Hay que
jugar MAS manos que en full ring porque: a) tusrapdes juegan peores manos de
promedio que en full ring, y b ) Los blinds vardeble de rapido que en fullring.

El shorthanded es territorio de los jugadores gtenecOmodos jugando en mesas
agresivas y se desenvuelven bien con casi cualopaieo, pero claro, la potencia sin
control no sirve de nada, como decia el anuncigjuesvamos a cambiarnos los
neumaticos y prestar atencion a la carretera,ajgerida es peligrosa, y digo peligrosa
porque la varianza en este tipo de juegos es MUAMIBE, perfectamente podemos
acabar la sesion con el triple de nuestro stackainly por supuesto, podemos perderlo
TODO en unas cuantas malas manos.
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Necesitamos MAS BANKROLL que si jugasemos en unsank full ring |

Los aconsejados 500 BB de full ring NO son sufi@enni de lejos. Aconsejo
700 BB como minimo y 1000 BB como MUY ACONSEJABLESVale Carrefio, ya te
estas pasando. ¢ Me quieres decir que necesito pagdugar en una mesa de $1-$2 de
shorthanded?”- Si. Se necesita mas bankroll pdenemos que jugar MAS manos y
MAS agresivamente que en fullring, con lo Guenentamos nuestra desviacion
estandar.

-“Venga ya Carrefio, ¢ahora te vas a poner hablao@eios de vuelo regulares?’-0_0
(¢?) -“Hombre, ¢no me estas diciendo que nueatrkrbll aconsejado en mesas
shorthanded (6 max.) depende de la Aviacion Estahd@e la aviacion estandar... jde la
DESVIACION ESTANDAR!, de la d-e-s-v-i-a-c-i-6-n @stdar. Asi no vamos bien... asi
no vamos bien.

La desviacion estandar es simplementelgacion esperadaen relacion a un valor
determinado.-“Pues mira tu que bien, y los buztiarshacia atras para entrar en el agua,
porque si se saltaran hacia delante se caeriarntash ae la lancha. No te digo.”-

Vamos a ver...

Conociendo al valor de nuestros beneficios (xBR&GMmanos), la desviacion
estandar nos indica riesgode subidas y bajadas en nuestro bankroll. La deigvi
estandar varia con tu estilo de juego: Un jugadtoatight con un indice de agresividad
nulo tiene una Desviacion Estandar MINIMA, en cambin jugador looser
hiperagresivo tiene una Desviacién Estandar MAXIN@ lo que si en shorthanded (6
max.) hemos dicho que hay que jugar MAS MANOS y MAGRESIVAMENTE que
en fullring, necesitamos MAS BANKROLL (porque nuesiiesviacion estandar
AUMENTA).

Volvemos a lo de siempre cuando hablamos del bdrsdecuado para un nivel,
gue yo sepa, NO existe nada especificado en l&sstdb Moisés, PERO eso si, algo
pone de “no robaras” , asi que con la aficibnsuktraccion de blinds que tenemos, nos
vemos montando MTT en el infierno loljjj El primearoe llegué que me pida una
cerveza ;-)

Un fallo MUY COMUN a la hora de especificar el baslkadecuado para este o
aquel nivel, es NO tener en cuenta nuestro juggecdsco. Debemos corregir los
bankrolls aconsejados con nuestro “indice de agrestlad”, si somos hiperagresivos el
bankroll se nos queda corto, si somos “rocas” @og sobrar bankroll.




Pre-flop Play

En shorthanded es VITAL el conocimiento del adversa |

Debemos saber como juegan todos y cada uno deosiadiversarios, repito,
debemos conocer casi e-x-a-c-t-a-m-e-n-t-e el juegoada adversario. El full ring de
limites bajos es un juego muy sistematico dondenporta tanto el juego de los rivales
como las cartas que tenemos, en shorthanded eshiagas MAS importante conocer el
juego de los rivales que las cartas que tenemasstiMuprograma de control estadistico
preferido nos va a venir muy bien para este fin.

En shorthanded es muy importante NO hacer de talpam juego personal
contra otro/s jugador/es

Jugando contra pocos jugadores y muchas manos)\efaail caer en el error de
creer que estan jugando “personalmente” contMuy. posiblemente un jugador
agresivo te gane un par de manos seguidas y té deg@iente”, PERO recuerda que el
poker NO es un juego de egos. Estas alli para gimano y NO para demostrar que eres
mejor jugador.

Hay que evitar entrar “on tilt” |

Esto que parece obvio, no lo es tanto. Es MUCHO NIASICIL mantenerse frio
en shorthanded que en full ring. Si entras “oh diturre ademas otra cosa en
shorthanded, es que si pataleas entre 10 no nokstdie PERO si pataleas entre 5 lo
mas seguro es que le des una patada a alguidrs{@)quiere decir que, si juegas “wild”
(a lo bruto) estas molestando (eufemismo) a TODWéaa y te estas convirtiendo en el
objetivo de todo el mundo. Asi que ten en cuen&asjpor una de aquellas, jugando de
esta forma ganas un par de botes, la gente npa&esgahasta echarte de la mesa por
“motivos personales”.

Ultima idea
Antes de dar el paso a shorthanded debemos temisimlos los conceptos en full

ring. No hay que caer en el ERROR de pensar qu&sgacil. Os lo voy a meter en un
cuadro que esto me parece a mi que la gente remruy claro.

Jugar en mesas shorthanded es MAS DIFICIL que loagrifull ring




PRE-FLOP PLAY
CONCEPTOS

Error GORDO

El 6max es igual que el full ring cuando los 4 mios han tirado sus cartas |

Mal vamos si pensamos esto. El 6 max es una ESRHEOAD, y como todas las
especialidades tienen sus propias reglas y estijoatjo. Siguiendo con el ejemplo: “El
futbol sala es lo mismo que el futbol sélo que e@Mos jugadores y un campo mas
pequefio” Pues va ser que no.

| NO juegues loose y agresivo \

El shorthanded es loose y agresivo PERO nosotrosya jugar tight agresivo.
Un error MUY COMUN es jugar loose porque piensas de lo contrario los blinds te
desangraran. Meccc... ERROR. Los blinds no te dgeaean mas de lo que te pueda
hacer alguna vampiresa nocturna... EI matiz pargpoender esto es hay que jugar mas
manos PERO eso no implica que no las selecciondPooemos/debemos jugar mas
manos porque las cartas contra las que vas ajl@aon tan fuertes como las que te vas
a encontrar en full ring.

Debemos tener un VPIP del 20%-25% |

VPIP es un acronimo dé&/6luntaryPut In Pot” que nos indica el porcentaje del
flops vistos voluntariamente, es decir, porcend@jeflops vistos sin contar las apuestas
obligadas desde los blinds. El VPIP nos da la dadtde veces que pagamos para ver el
flop, por lo que es un indicador del perfil de rteeguego: Un VPIP bajo significa que
somos muy selectivos, que somos tight, un VPIPsadtaifica que jugamos con cualquier
cosa, que somos looser.

-“.Un VPIP del 20%-25% es tight?”- En shorthanded®bemos jugar esa
cantidad de manos como minimo porque de lo coatemtamos dejando pasar buenas
ocasiones. A medida que vayamos jugando comodagamos SOBRETODO
conociendo el juego de los rivales, el porcentajéap vistos ira creciendo (pero no
mucho mas). Todo dependera del juego de nuestassiy del nivel de agresividad. Un
buen jugador debe de andar entre 25%-30% de VRIESmo voy a jugar tantas
manos?”- Apoyandonos en la posicion.



Pre-flop Play

| La posicién es el factor MAS importante en shortieah |

Jugar con la posicién nos ayuda a jugar con marokoeres basandonos en el
TAO del maniaco: “Si tu no la tienes, YO LA TENGQ3a posicion influird de forma
decisiva en nuestros requerimientos de las cagtaésico. Hay que evitar, a toda costa,
empezar a jugar la mano “batidos”. Debo empezagarjcon cartas que me den
garantias de que, aun no siendo las mejores,rsissaficientemente buenas como para
poder enfrentarme a cualquier par de cartas qiyh estan jugando la mano. La
intuicion en poker (a falta de bola de cristal) u@ne dada por: La posicion desde la que
juegan los adversarios, sus estilos de juego gaasdades que apuestan. Estas son las
principales caracteristicas en las que nos debéjaopara “intuir” la fuerza de la mano
de nuestros adversarios. Por supuesto existenfatitmses que influyen, como por
ejemplo el momento psicolégico, la cantidad datlstaltimas actuaciones, etc. EjO1: Si
un amigo “roca’me mete un raise desde UTG, intuy®Ilq mejor que puedo hacer en
esa mano es irme a por café, porque el amigo gaditn. Ej02: El mismo amigo “roca”
mete un raise desde UTG quedandole apenas unassgjdaspués de que le hayan
crujido casi todo su stack en las 2 manos anteriofentonces intuyo que nuestro amigo
esta “on tilt” y que de “roca” solo le queda el bafi

| Las parejas medias-altas de inicio (pocket pairsherthanded tienen MUCHO valo}

Las parejas siempre tienen mas valor cuanta meamte baya en la mesa. La
clave del éxito de las parejas depende de que sezapaces de aislar al personaje contra
el cual vayamos a jugar y presumiblemente sepaasosaktas que lleva. A ver, una
pareja de 8's contra 5 jugadores es un suicidio®EReonsigo achicar espacios (narrow
the field) y AISLAR a un solo jugador que presurngate no lleva una pareja mayor que
la mia, tengo ganada mas de la mitad de la bayadia,este caso es literal, una pareja
gana el 55% de las veces a unas cartas superio@ngarejar.-“Vale Carrefo, todo eso
ya nos lo sabemos”- Ok, Ok... lo que quiero dasirgue las parejas SON IDONEAS
para el shorthanded. Eso si, siempre que las junnidflY AGRESIVAMENTE
siempre y cuando no sospechemos que el paisane élegaislado tiene una pareja
MAYOR que la nuestra.-“¢,Como se yo si lleva unajeael amigo aislado?”- La clave
para entender esto es la rapidez con que re-rasebpre-flop, junto con la posicidn. Si
Su juego no es légico, algo lleva y gordo. Llegamidtop y el amigo pega sin apenas ver
las cartas que han caido, yo le meto un raiseiy gle re-raisea al vuelo... Aqui debéis
analizar la textura del flop y la fuerza de vueptieeja... irme, yo no voy a irme, PERO
por si acaso voy a jugar con cuidado. Este ep@lde juego de alguien que lleva AK,
AQ o pareja y decide de antemano jugarlas al oddlitin. Como norma general las
parejas se juegan hasta el final en el shortharsiesdpre y cuando hayamos achicado
los espacios correctamente, de lo contrario apbsdaformula “NO set, No bet”, o
conectamos con el flop o nos tiramos.
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Los suited connectors tienen POCO valor en shattin |

Las cartas para jugar proyectos necesitan de uissMINIMAS, y estas no se
suelen dar en el shorthanded. Jugamos loteriadtzored proyecto con el flop) sobre
loteria (realizar el proyecto) para luego ganang gos paguen una miseria. Este tipo de
juego en shorthanded es un ERROR. Las cartas asiifedsmo palo) y conectadas (con
un maximo intervalo de 4) en shorthanded son jugadailiares de cartas altas. La
forma de jugar este tipo de cartas es medians@do recurso del semi-bluff que
conocemos del full ring. El verdadero juego del isielonf, es jugar nuestras manos
conectadas en el flop COMO S| TUVIERAMOS ASES.8igo los proyectos de forma
pasiva, de semibluff no tiene nada. En shorthaedeztiecuado jugar este tipo de manos
de esta manera, agresivamente. Siempre controlanqusicion, el numero de
contrincantes en la mesa, etc. Recordar que cada emashorthanded es diferente.

-“¢ Significa que NUNCA debemos jugar draws a palmsen shorthanded?”-
No, significa que en un principio no es buena jdgar draws a palo seco porque vamos
en contra de nuestras odds. Debéis tomar mis swg@sede forma RELATIVA, sois
vOsotros con vuestro juego los que vais a ir adajotéas sugerencias al juego REAL de
vuestra mesa. En este caso y hablando de los dsejwegas en una mesa loose y pasiva,
llena de limpers, por mucho que te diga tu amigoetia que jugar draws no es una
buena idea, TU estas viendo que en esas circuresgabicson provechosas y DEBES
jugarlas. Las sugerencias son soélo eso, sugerefsasablo siempre a nivel general, y a
nivel general en shorthanded, es dificil que 3pe®onas lleguen al showdown. Ademas
debéis tener en cuenta que en cuanto os coléiseemesa de gente buena os van a
controlar y DEBEREIS variar vuestro juego, y lasosconectadas y suited son una
buena opcidn, jincluso desde UTG!. —“; Me estagn@n que tengo que jugar cartas
conectadas y suitadas desde UTG?"- Yo es que.flifipo conmigo mismo, claro, jsi
soy yo el que esté escribiendo! loljji jua,jua,jy@stas alturas ya os habréis percatado
gue vuestro amigo Carrefio no esta muy bien... P&EB®yo, en un mundo sin sentido,
¢N0 es mejor es estar un poco loco...? ;-). Retdalitema... —“¢Me estas diciendo que
tengo que jugar cartas conectadas y suitadas 48%d@"- Nooo, te estoy diciendo que
es un buen recurso para VARIAR tu juego, en mesadealicreas que te estan
controlando. No se como voy a acabar conmigo migonque cada vez me hago
preguntas mas estupidas, ¢0 no?, 0 yo qué sé...




Pre-flop Play

Las cartas altas en shorthanded tienen MUCHO valor |

Las manos tipo K-10 que son flojas en full ringceavierten en monstruos en
shorthanded, y no tanto por tener un kicker acép&mo porque en shorthanded
podemos ganar con las 2 cartas. No es necesargatgsgeuna K, me es igual de valido el
10 para tener serias opciones de victoria. Una manointeresante es A-x contra
alguien que tiene toda la pinta de querer rob&a,reano aparentemente no muy fuerte,
en realidad si lo es cuando llegamos al showdoangue nuestro amigo roba-candaos
posiblemente no haya conectado y nuestro As gémarano como la carta mas alta
(card high), es lo que se conoce cdiBig cards win small pots” (Las cartas altas ganan
pequefos botes). Este concepto se puede extrapalatquier situacion de head-up,
especialmente si jugamos en los blinds. Muy, mter@sante este concepto. Tenemos
que comprender que jugar shorthanded a veces esjogar una mano all-in de NL, y
las manos “poderosas” para jugarnos un all-in rdsnvpara el shorthanded.

En shorthanded el concepto de kicker es secundario |

En full ring casi siempre hay alguien con tu migyageja PERO en shorthanded
NO. La probabilidad que haya alguien con tu misar&ja es del 50%, es decir, que una
de cada dos partidas no vamos a necesitar el hielkarganar. A esto hay que afiadirle
gue si hacemos una buena seleccién de manos esRROBABLE que nuestro kicker,
al uso del full ring, sea suficiente para ganargpe la caracteristica principal del
shorthanded es que es un juego loose, y en un joege un 8 de kicker es mucho
kicker.

Dicho esto ya no os quiero ni contar que claseada€ tenemos cuando jugamos
con AK, AQ, AJ... Jugamos con SUPER CARTAS, jegjeje ha “molao” el concepto
de super cartas... Con super cartas te ponesdadeapuper Lopez y ha pegar super
raises... NOT FEAR. No cometas el error con sugeas de apostar [lo minimo
esperando a conectar en el flop, con supercaredeplthacer cap (re-re-raise) si la mano
es propicia a ello, porque, si no raiseas con Akngué quieres raisear?

NUNCA hacer cold calls |

Esto es un ERROR grave en full ring y en shorthdnBebemos tener en cuenta
la posicion del raiser, suponer con que cartasrast@ando el amigo teniendo en cuenta
su estilo de juego y decidir... RE-RAISE or DIE.&xxepcion a la regla es cuando
jugamos con unas odds implicitas favorables, eis,dlevamos una mano con
posibilidad de proyectos o pareja y hay MAS dedaglores en el bote a falta de los
blinds.
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El shorthanded es un juego de odds implicitas |

Las odds implicitas en 6 max son brutales porgganos contra una panda de
nihilistas (¢,?) Es decir, que jugamos contra uresgnajes que NO SE CREEN NADA
DE NADA. Por mucho que le peguemos en el cogoteiéddoles” que llevamos top
pair, ellos siempre “contestando” lo mismo... “Ne ta creo, no me lo creo” por lo que
las odds implicitas se disparan. La otra cara deolaeda, es que claro, es muy dificil
proteger las manos en este tipo de mesas, cuandtaams para “proteger”, lo que en la
mayoria de veces estamos haciendo, realmentepreshtar el bote (bet value). Atencion
al dato:Una de cada tres veces que lleguemos al showdowntca 2 adversarios, uno
de los personajes tendra dobles parejagsto quiere decir que de vez en cuando nos
crujira el amigo de las dobles PERO debemos sggando protegiendo las manos
porque es la forma CORRECTA de jugar. Aparentementestoy diciendo nada nuevo,
pero en contra de lo que se podria pensar, erhsimoleéd de limites bajos se llega
muchas veces contra 2 0 mas jugadores al showd@yRgr qué?”- Porque como te he
dicho antes, los personajes que habitan estoeriestan un paso del nihilismo como
Lebowski ;-) jQué gran peliculaj Mira que me hegboeeces “morao” a rusos blancos...
y 0S voy a evitar el comentario de mi posteriogfuen la bolera. Imagina que “el notas”
se sienta a jugar unas manitas al 6max, coneciaaioy juega protegiendo la mano,
entonces los amigos del hurén (¢,jQue cofio es umiR)rle dirian: “NO ME CRRREO
NADA LEBOWSKI", y le verian la puesta, volveria pastar en el turn y en el river, y
ellos seguirian sin creerse nada de nada y le wafva ver. Es lo que tienen los nihilistas

)

El 6 max es un juego loose y agresivo en nivelgssl@or que los jugadores NO
TIENEN NI IDEA de cémo jugar. Ellos ven que se gan@anos con la mejor tercera
pareja o incluso con carta alta y dicen: “jEstgaag! jA apostar con cualquier cosa!” Y
alla van ellos pegando y pegando, pensando y pgosare es la forma correcta de jugar
y que en cuanto conecten “algo” en el flop tienemas probabilidades de victoria... el
resto es historia.

-iYo quiero mi tranca;j
-¢ Para qué quieres eso “notas”?
- Donny céllate que no estas en tu elemento.




Pre-flop Play

UTG

Raise or die

Desde aqui se juega a muerte o0 no se juega. Y.ddebemos abrir con un raise
desde UTG para limpiar la mesa o inducir al ereoud “cold call” (ver mas de una
apuesta de golpe) Es la primera posicion de la oesde donde se puede “elegir” las
cartas con las que juegas, con lo que la eleca@sds cartas debe compensar tu mala
posicion en la mesa. La Unica excepcion es quarsalg de pesca con AA, KK en una
mesa muy agresiva donde sabemos casi seguro qurepgsonaje que la habita le va a
dar al boton del raise, entonces lo aislamos yaosmemos vivo. Otra excepcion son
las parejas menores... N0 son una mano para r&EeAD las podemos jugar de vez en
cuando limpeando para variar nuestro juego, iguallgs cartas conectadas y suitadas.

Desde esta posicion “limpear” (hacer call) nos gala muy caro a la larga
porque: a) Seguramente alguien nos va a raiseksthjnos dando odds a la mesa para
que hagan “call”, con lo que estamos “dejando juganucha gente DETRAS de mi; y
c) La mayoria de veces no vamos a conectar NADgadantias en el flop, por lo que las
puestas simples desde UTG son un agujero en tilidnols

Cartas de Inicio

Pares altos, A-10 y superior, K-9 y superior.
UTG+1

Vamos a actuar de igual manera que desde UTG.
UTG+2

Es la primera silla con posicion en shorthandedbtén se llama CO. Tenemos a
4 jugadores que actlan antes que nosotros y s@mtes a uno, el button, que actia
detras de nosotros. Si la mesa fuera de 5 jugadestesposicion seria la inmediata
anterior a la posicion del button. Desde esta posiSi que tenemos suficiente
informacién de como se esta desarrollando la mda@hase de fuerza que tienen las
cartas tapadas de nuestros contrincantes.-“¢ Coragexesa informacion?”- Posicion,
estilo y cantidad. La posicién desde la que judgsmadversarios, sus estilos de juego y
las cantidades que apuestan. Me parece que egto@ga poner en negrita porque son
de las cosas que son tan obvias que no se tiemareatan...

La informacion en una mano se extrae de la posubé&de la que juegan los adversarjos,
sus estilos de juego y las cantidades que apuestan
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Desde esta posicion generalmente vamos a limpearartas “normales” y
vamos a raisear si el bote no esta abierto o temeartas buenas. El objeto de raisear
desde esta posicion es: 1° quitarnos al buttomcdena y quedarnos nosotros con la
mejor posicion de la mesa y 2° “decirle” a los tiiiue llevamos juego. Por supuesto sin
olvidar la raz6n mas simple para raisear, llevandgor jugada y querer que el bote se
haga grande para ganar mas dinerito... mira que somos, siempre pensando en lo
mismo.

Cartas de Inicio

Pares medios y altos, A-8 y superior, K-9 y superdartas conectadas y suitadas
a partir de 8 (Ej: 8-9s, 9-Ts, etc). OJO: coneadéese “y”’ es obligatorio) suitadas. No
voy a jugar 8-9offsuit a no ser que la mesa estggala de limpers o en circunstancias
especiales.

BUTTON
Jugaremos de la misma forma que UTG+2. Con caowsales haremos “call” si

alguien ha abierto el bote antes que nosotrosige'tai tenemos buenas cartas y/o el
bote no esta abierto. Vamos a explicarnos un poco.

La diferencia entre cartas “normales” y “buenastasaes como la difusa linea que
separa el bien del mal... (?) No esta muy clara

No nos debemos obsesionar con las cartas porguegel REAL en shorthanded
esta en el postflop. Yo me inclinaria mas por agjangs que penseéis que

Un “raise” es una buena opcion en mesas “tightti gimple “call” es mas que suficiente
para una mesa agresiva

Os iréis dando cuenta que a veces soy un pocstraatn {? No se bien como
deciros, pero el tema es que el problema de ex@ichorthanded es que CADA mesa
es un mundo. Debemos jugar contra el jugadorjygeldor, aunque a veces no lo
parezca, es una personita.

Debemos saber como actuara esa persona en deasgiecunstancias para
“proponer” un escenario en el cual partamos comayan

NOTA: Yo mismo estoy flipando con lo que acabo sleribir... No se puede ser
mucho mas concreto porque: Con las mismas cagadaymisma posicion JUEGO
DIFERENTE contra cada jugador.
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Si sabemos que los blinds son muy tight, debemgdianel abanico de jugadas |

No podemos desaprovechar la ocasion de robar siates lo ponen facil, PERO
para eso no puedo jugar cualquier cosa, DEBO tdgén tipo de jugada. No puedo
intentar robar con 10-6 porque cuando llegue aelvdloavn y tenga que ensefarlas el
amigo de los blinds se dara cuenta con que clasarties juego, e inmediatamente
corregira su juego.

Cartas de Inicio

Cualquier Pareja , A-8 y superior, K-9 y super@+8 y superior, J-7 y superior,
cualquier A-x suited, cualquier K-x suited, cartasectadas y suitadas a partir de 4-5.

SB

Hay que jugar con casi “cualquier cosa” si NO niesi® un raise y nuestro amigo
del BB no es un raiser. Recordad que tenemos addsvpr el flop con casi cualquier
carta PERO una vez visto el flop, si no hemos dawdlec nos volvemos para casa. Por
“cualquier cosa” se puede entender cartas conecgaddo menos. Si la mesa casi al
completo ve la apuesta, nosotros jugaremos conuealpar de cartas, en este caso,
literalmente. Las odds implicitas en 6 max sondbesty como liguemos una doble pareja
nos la van a pagar y bien pagada.

Defendiendo el Small Blind

Tema conflictivo... o no. Vamos a ver. (yo despuékedeesta introduccion
dejaba de leer el resto del articulo a-u-t-o-ri-a-8-m-e-n-t-e jua,jua,jua loljij)

Por defender se entiende que vamos a defendernosrdéo, es decir, que el
amigo del CO o del button abre el bote con un rédsgblema: Tenemos un jugador
detras de nosotros, el BB. Una cosa es hacer dapieries sobre un head-up y otra bien
distintas es hacerlas para un bote con 3 persomdisadas. Hay que volver a aplicar el
TAO del triunfador nocturno: “2 son compafiia y 3ltitwd”. Mi recomendacion es que
evitemos situaciones conflictivas (como esta) ylmagamos el juego facil. Para los
cabezones y amantes de las situaciones confligines®guiremos con el tema. Hay que
tener en cuenta COMO actlia nuestro amigo del BRera un intento de robo del button
(o del CO), si al amigo no le hace ninguna gramaj)o hagamos “call”, nos vamos a
meter en un bote lo suficientemente grande conme guae no tiren las cartas facilmente,
y a esto hay que afadirle, por si hay algun “daspigue estamos jugando EN LA
PEOR POSICION DE LA MESA. Resumiendo, esta es @nlaslisituaciones realmente
complicadas, tedricamente hablando Y vuestro a@goefio, hasta aqui llega. ¢ Qué
hago yo? Pues no complicarme la vida, si tengodsieartas (parejas altas o A-10y
superior) pego un re-raise intentando aislar @bbut me la juego con el button. EI BB
tiene que hacer frente a 3 apuestas, y aunqueigb &emga tendencia a jugar fuerte, no

-11 -



Manual de Shorthanded Limit Hold’em

tiene porque tener necesariamente tendencias aslieitPero, ¢ Y si no tienes buenas
cartas?”- Pues, hasta luego Lucas. Que se apafierebos. Hay que defender el SB
dentro de lo razonable, pero no mas.

SB Vs BB

“-¢,Qué ocurre si nadie abre el bote y nos queddmote al BB?-" Me alegro que
me hagas esa pregunta (lolj) Para explicar estoyanechar mano ddHold'Em Poker
for Advanced Playetgde Sklansky and Malmuth. Aqui voy a hacer unsogy decir que
vuestro amigo Carrefio no es ningun “Guru” del ppkeque ha hecho y hace vuestro
amigo bebedor de cerveza es leerse TODO lo quedtaiyo y contrastarlo con mi propia
inexperiencia. Todas las lecciones magistralessl@igadores PRO no nos valen
“exactamente” para los jugadores de Low Limit, @eo hay que ir “corrigiéndolas”, mas
que “corrigiéndolas” hay que ADAPTARLAS a la clagefauna que nos encontramos en
las mesas, porque a veces, mas que fauna, es fidgana especie todavia por
descubrir... Lo dicho, las clases magistrales d€RO’s son generales, PERO esa
“generalidad” esta representada por jugadores aevehmedio-alto, que es
precisamente contra quien NO jugamos nosotrosnianigue intento con mi mas que
discutible juego algunas veces, es orientar a qroarienza en este bendito juego y esta
completamente perdido, para esa gente es para@gtgbo, aunque yo sepa poco, ese
poco, es mucho para quien no sabe nada... Gramids @tencion prestada, a la salida
tienen refrescos y bocadillos...

A ver, por donde ibamos...

La poca bibliografia sobre shorthanded estaHaid’'Em Poker for Advanced
Players de Sklansky and Malmuth, asi que recomiendo suite encarecidamente.
Vamos a aprovechar el concepto las estructurassdaihds del libro.

En un juego con limite de $10-$20 el SB pone S$dien el bote, y el BB pone
10$ si o si. Si el SB raisea, esta apostando Iafgaaar 153, por lo que si esta
maniobra surge efecto la mitad de las veces, cosapemos perdidas. Si nuestro amigo
del BB abandona usualmente, raisear desde SB dsuena opcion. Todo esto, junto con
que la defensa del BB no siempre acabara en buetoptenemos un resultado global
que nos dice que: “La robacion al BB es rentable”

-“¢ Esto significa que tenemos que raisear sierfype®, esto significa que no
hay que tener miedo a raisear desde el Small BIIWANDO SE TIENEN CARTAS.
Volvemos a lo de siempre en shorthanded, el jug&ksemos conocer el tipo de
jugador contra el que vamos a jugar y como reaecémte tal o cual situacion. Puede que
nos sea rentable en una mesa raisear siempretgaezasi NUNCA, ¢ por qué? Porque si
el amigo del BB es un folder, nos saldra rentadikeear, y si el amigo del BB es un raiser
y encima es un buen jugador, no nos saldra renjadpe contra él.
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BB

Jugaremos con las mismas cartas que desde el lbat®nn raise con MAS de
una persona en el bote y que esta no sea el $IBcEsque jugaremos esas cartas si no
es un intento de robo.

Defendiendo el Big Blind

La primera cosa que hay que comprender es

El Big Blind NO es dinero muerto |

El concepto de dinero muerto (dead money) ideatdilcdinero que hay en la
mesa que no corresponde con la fuerza real de so.rida ejemplo de esto ocurre
cuando en una mesa hay limpers y el button rdisegente que ha visto una apuesta
simple se queda “atrapada”, porque su mano es Ipsaaer una apuesta simple PERO
no lo suficientemente buena para ver una apuebla,dmtonces, ¢ Qué hacen? Si no ven
esa segunda apuesta pierden el dinero de la prigngréa ven, van a jugar con una mano
que no les ofrece garantias para hacerlo, sonadmeerto (dead money).

El Big Blind jesta vivo! Rollito Frankenstein logjjEsto significa que el BB juega, o debe
jugar, con suficientes garantias para ganar la niErnmpuesto de los blinds son
impuesto que podemos "recurrir’, no debemos pagaligiosamente y callarnos (not
call). Un buen jugador, jugando desde el BB, delesdéehderlo” con garantias de manera
gue ese “tasa” por jugar sea la menor posible.

No podemos pretender ganar dinero desde los blinds,
nuestro objetivo desde los blinds es perder o m@osible

¢, Como?

Debemos ampliar nuestro abanico de posibilidaddrarun robo, porque la
principal caracteristica del intento de robo, es sgihace sin cartas legitimas, es decir,
que generalmente aprovecha su posicion en la mesal bote no esta abierto (ausencia
de jugadores en la mano) y la “a priori” debiligkellos blinds, para “robar” el bote sin
jugarlo. Por supuesto esto no siempre es asiugagpres que roban con cartas, pero
aunque jueguen con cartas, estas NO TIENEN ladugue deberian y son mucho mas
vulnerables de lo que en un principio pudiera parec
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Debemos conocer el juego del button, del CO y Bgb&fectamente |

La regla general del poker dice que los 2 jugaddesdetras de mi son los que se
van a quedar con mi dinero, y que yo me quedarelcdmero de los 2 jugadores de
delante de mi. En shorthanded, jugando desde eli@&mos ampliar el numero de
jugadores a 3, a saber: CO, button y SB. Entres ggrsonajes esta la “pomada”, termino
ciclista que indica que es donde se cuece el tomgtepp;j jvoy a hacerme unos
tortellini!

En shorthanded debemos conocer el juego de TOD#eta pero especialmente
el del CO (anterior al button), del button y del @Rjando nosotros desde el BB). ¢ Por
qué? Pues porgue son la gente que estan “obligadagar , y como lo van a hacer,
debemos ser capaces de intuir con que clase @es eart a hacerlo.

UTG y UTG+1 son posiciones desde las que no seégaité jugar y si lo
hacemos, debemos jugar con unas cartas que nasasfrgarantias para compensar
nuestras mala posicion en la mesa.

¢, Con qué Cartas Vamos a Defender?

Podemos/debemos defender con las cartas nornesidascque vamos a jugar
desde el BB y ADEMAS con cualquier par de cartagares de 8 y A-X.

La mejor defensa, jun buen ataque! |

iToma castafa pilonga! ¢ Cémo lo ves? A ver sinasaltar que Big Blind va
estar vivo (alive) de verdad. Ante un raise, jurRESE! Le estas diciendo al amigo:
“Tio, no solo estoy vivo, es que estoy MUY VIVOgncima muerdo!”. Con esta
estrategia conseguimos que nuestro amigo roba-carseépa que el raise le va a costar
mas de lo que piensa y le obligamos a que tenganana legitima para volver a hacerlo,
claro esta, que en cuanto veamos ese cambio daaardel amigo, SABREMOS que
tiene cartas cuando nos vuelva a intentar robabgmos adecuar nuestro juego a esta
circunstancia.

El jugador debe comprender que cada vez que raisggando robar el bote se
esta exponiendo a que nosotros le re-raiseemos grguna mano aparentemente
inocente se le puede complicar la cosa y va a tpreejugarse parte de su stack contra
NOSotros.

Cuando jugamos de esta manera debemos estar piepae llegar al
showdown, aqui no hay vuelta atras, asi que ert@weaiga el flop, a no ser que sea un
flop peligroso, apostamos sin vacilar. Que te mateaise, pues nada, lo ves, y le dejas
que lleve la iniciativa. Llegamos al showdown, é@geos las cartas y perdemos, NO
PASA NADA. El amigo ya se ha quedado con la copla,proxima vez que haga lo
mismo, cuando caiga el flop se lo pensara dos \ates de vernos la apuesta o0 meter un
raise porque “sabe” que vamos a llegar hasta @l f)mas vale que tenga buenas cartas,
porque nosotros SEGURO las tenemos.

-14 -



Pre-flop Play

Por enésima vez os lo vuelvo a decir, cada peesesitmundo y debemos adecuar
nuestro juego al caracter del “ladron”, si el anégaun buen jugador, cuanto menos
juguemos contra él, mejor. No nos vamos a complicaida, si vemos que el amigo sabe
jugar, que aprovecha su posicion y tiene una blestara de nuestras manos... pues nada
chico, que le vamos a hacer. No os obsesionéitaaefensa del BB porque solo es una
parte del juego, y ademas de las mas dificileslWduerecordar que esto no es un juego
de egos, y que no es una partida personal con8aves que el amigo controla, juega
mucho mas prudentemente y espera a tener algo s@idel que hacerle frente.

Un aspecto importante del ataque es que NO esisélouestion de diferencia de
ganancias, aunque la mano tenga la misma EV+ (eafmerado positivo), raiseemos o
hagamos call. Estamos hablando de un factor pgjcol@el juego, frente a ese jugador
en concreto y frente a TODA la mesa. No se puedstificar Io0 que gano o pierdo
jugando de esta manera o de aquella otra, pordsenaacion” que transmites a la mesa
es que eres un jugador agresivo y te van a respé@mrEl respeto que yo sepa no se
cuantifica en porcentajes ni formulas... de momdrdas mateméticas son el baston sobre
el que nos debemos apoyar, pero no debemos dejaroglinterrumpa el paso.

¢, Con qué Cartas Vamos a Atacar?

Para este tipo de “movimientos” os recomiendo &jjgucon A-x y parejas. Con
A-x podemos ganar el showdown con As high, y cepeeto a la pareja, lo de siempre,
tenemos el 55% de victoria frente a dos cartasrgups. Como referencia general hay
que atacar una de 4 veces, mas 0 menos, 0 mends, segun lo veas ;-)

Ultimas Conclusiones Pre-Flop
No os obsesionéis con la seleccion de cartas @pedlno ser que aislemos a un

contrincante y tengamos que jugar hasta el showdelerdadero juego esta en el post-
flop y en el conocimiento del juego de nuestroales.
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Un jugador sin pareja en sus cartas tapadas coaerta pareja en el flop una vez
de cada tres. Si las cartas estan conectadasutiengpcion adicional sobre el 7%-10%
de conectar un proyecto de escalera. Si las aestan suitadas (mismo palo) estas
conectaran con el flop en un proyecto de colorrefh2% de las ocasiones.

Conclusion:

Un jugador conectara una pareja o un proyecto #apel
Menos de la mitad de veces que lo intente

Por lo que

Debemos llevar la iniciativa |

Si venimos de raisear en el pre-flop, SALGA el ftpee SALGA nosotros
pegamos. Si sale por Antequera, PEGAMOS vy si saléapuerta, PEGAMOS. Ante la
duda, PEGAMOS. Vamos, que lo tenemos claro. Siecgmda excepcion de un flop
peligroso y mas de un jugador en la mano. En ehtdenas excepciones, decir que a
veces se me escapan o las doy por consabidasn@@aaees diferente y mis sugerencias
son GENERALES. Debéis decidir vosotros mismos egdb mejor opcion en cada
momento.

EjO1: Raiseo desde el button a dos limpers, safoprcon 3 cartas del mismo
palo. Jugadorl: Check y Jugador2: Ckeck ¢ Qué Hagb?“Claro, asi yo también... si
tienes color pdjaro ;-)"- Mecccc, NO TENGO NADA.t&®s un farol (bluff) como una
casa. Cuando aparece un flop peligroso (scaryespgga primero pega dos veces. Aqui
se junta el hambre con las ganas de comer, mecexfas dos limpers NO tienen color
(el hambre) y encima piensan que nosotros teneraefs juego que ellos porque hemos
raiseado en el pre-flop (las ganas de comer). tertipe de jugadas podriamos decir que
jugamos un bluff a lo bruto si apostamos sin nirgeerta del mismo palo que hay sobre
la mesa, si tenemos una carta del mismo palohgrabs hecho una buena seleccion
como deberiamos haber hecho, nuestra carta serérakse caso estariamos jugando un
semi-bluff, NOT FEAR. Pero, pero, pero... y si agiog/ me vuelve un raise (check-
raise) AAAAmMIgo, aqui viene el tema del conocimadel rival. Puede que sea legitimo
0 puede que sea un contra-farol... y hasta aquaiopeer... —jPues menuda ayuda
amigo!”- No puedo comentar mas porque lo hariaegad, y las decisiones hay que
tomarlas teniendo MUY EN CUENTA el perfil del ccariio. En este caso en concreto,
en circunstancias normales, re-raise si tengo eléd$alo de las cartas del flop, de lo
contrario FOLD.

EjO2: Raiseo desde CO (posicion anterior al butyompe ve el button y los
blinds. Sale el mismo flop que en el ejemplo aoteg Qué hago? Check. —*¢ Pero qué
pasa con lo de Antequera?”- Esta es UNA EXCEPCIQ¥or qué?”- Porque hay un
flop peligroso, mas de un jugador involucrado y EHMA juego sin posicion.
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Factores a Tener en Cuenta a la Hora de Hacer unapiesta de Continuacion
1.- Textura del Flop
Peligrosos:

Ocurre cuando hay una pareja en el flop, cartasatadas y/o cartas suitadas.
Cuando aparece un flop de este tipo la gente ®“baquita” y esa circunstancia la
podemos aprovechar si tenemos POSICION. Si te agiglee tener en cuenta un posible
slow-play, pero como tenemos la posicidon nos podestao una carta gratis. En flops
peligrosos es MUY PELIGROSO apostar sin posici@ontra mas de un jugador. Le
estas poniendo en bandeja el slow-play y tu vasgas. Excepcion: Si los personajes (2
como mucho) son de caracter tight, puedes apastposicion, siempre preparado para
echar las cartas.

Favorables:

Es un flop peligroso donde hemos conectado la pugadmos nosotros los que
tenemos el color, la escalera o el trio. Aqui tedmundo piensa en el slow-play...
Primera observacion: Los cementerios estan lleadardbas por el slow-play. Debemos
asegurarnos que tenemos la nut antes de jugai pgjamos un color, debemos tener el
As, si jugamos una escalera debemos tener nudsisasartas conectadas por encimay si
jugamos el trio, el flop no debe estar conectadsyitado. Segunda observacion: Los
jugadores de 6max. en limites bajos son una pamdaghdistas, no se creen nada de
nada, asi que tenemos una situacion inmejorabéequer paguen caro su escepticismo.

Neutros (como el jabon):

Ocurre cuando no son peligrosos, ni son favorabieas,bien estan a medio
camino. -“Oye Carrefio tu tienes estudios ¢ verdazhata?’- A decir verdad tengo una
etiqueta de “Anis el monao”, pero lo importante cigo es que no favorece ni
desfavorece a NADIE y en ese caso el jugador gue Ik iniciativa lleva la ventaja, y la
iniciativa la llevamos nosotros porque venimosaisear en el pre-flop.

2.- Numero de jugadores

Este es un factor critico. Como regla generalreomt jugador de debe apostar
siempre si venimos de raisear en el pre-flop. Goshdss jugadores con un nivel de
agresividad medio-bajo también se puede apostaORIBRtra mas de 2 jugadores sean
del perfil que sean NO vamos a apostar si no hemosctado con el flop y/o no tenemos
la posicion. Estas son reglas muy generales qdelssn de “corregir” con el
conocimiento de los adversarios involucrados endao. Es un suicidio apostar contra
dos jugadores hiper-agresivos pero podemos apmsta 3 jugadores tight y un flop
peligroso.
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3.- Posicion.

Factor clave. Recordar el TAO del maniaco: “Sidda tienes, YO LA TENGO”,
este factor junto con el recurso de la bola ex@a#td gratis) confieren a la posicion una
IMPORTANCIA CRITICA. La posicion nos hara ganar mas dinero cuando ganermo
y perder menos cuando perdamao<s igual de importante ganar dinero que perder lo
minimo posible. ES IGUAL DE IMPORTANTE. No sé a qugador le preguntaron
cuando jugaba mejor, y el amigo le contesto quadmerdia (¢) porque en su mismo
caso y con sus mismas cartas otra gente perdia NDIGAS. Ahi esta el detalle. La
posicion nos lo va a permitir.

Raise Vs Call
¢, Qué ocurre si algun jugador apuesta antes qu&os30

En general limpear (ver la apuesta) es una opadradacter DEBIL, y no lo
vamos a hacer a no ser que tengamos: Odds y/drogtsitas favorables, juguemos un

proyecto o hagamos slow-play. Como regla generplsde aplicar la maxima RAISE or
DIE, debemos proteger nuestra mano.

Cuanto mas VPIP tenga un jugador, menor es laduwrsus manos |

No estoy diciendo nada nuevo, ante un jugador gl@e&ona poco sus manos, no
es necesario tener un monstruo para hacerle frgglisto a que viene ?”- Esto viene a
gue AHORA estamos hablando de 6max., y es el mantmnser agresivos, PERO
agresivos con cartas o con garantias de ganamia.ay que analizar muy mucho a los
personajes de la mesa y comprender su juego, pargeeinmaniacq una maxima
pareja se puede tratar como si tuviéramos un mendAERO ante unaca, la misma
jugada hay que jugarla de modo mucha mas prudente.

En hold’em nunca sabemos exactamente si tenenmosjdat jugada, pero este
juego se rige por la maxima de : “Si tenemos laomjegada al principio, seguramente la
tendremos al final”. Este dicho es especialmemgaien 6max, donde la gente no es
muy selectiva con sus manos y suele ir hastaall dion ellas.

Valor de las Manos

Monstruos = set, dobles maximas parejas.

Muy fuerte = pareja maxima con un buen kicker.

Fuerte = pareja maxima sin kicker.

Medio fuerte = segunda mejor pareja con buen Kigkeyectos.
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FLOP PLAY EARLY POSITION
Monstruos

Un error muy comun es jugar slow-play cuando ca@armos un monstruo en el
flop (recordar las advertencias del slow-play genbs hablado antes). La caracteristica
del 6max es que es loose y agresivo, asi que jeega idoneo para “ir de cara” con
nuestra buena jugada y esperar a que alguien rtasumeaise para intimidarnos.
Recordar que otra caracteristica es que son umka gknnihilistas, que no se creen nada
de nada por mucho que “se lo digas”, asi que esta@saracteristica a explotar con este
tipo de jugadas. No es conveniente jugar slow-playiestro juego “habitual” es apostar
si somos nosotros el raiser pre-flop, porque ahvauestro juego haremos sospechar al
personal que algo esta pasando. Por otra parteprbsbaprovechar estas ocasiones para
jugar de forma legitima y reforzar la idea a nuestrdversarios que: “Cuando apuesto,
llevo juego”. De esta forma estoy fomentando laide que soy un jugador solido, y
aunque ahora deje de ganar dinero, en postericassones lo compensaré porque NO
me veran la puesta, lleve o no lleve una manoihegitPor supuesto podemos variar
nuestro juego, pero aun asi debemos elegir biecdsion. Idoneamente seria cuando la
mano fuera multijugador y los jugadores de latetposfueran raiser por naturaleza. Al
apostar nosotros pescariamos limpers que luege podsian ir, y tendrian que ver el
raise del amigo de late position. Con esto aumiamtas el bote y desviariamos la
atencion de nuestra jugada.

Mano Muy Fuerte — Fuerte

Con una buena mano tenemos que apostar. Si algogemete un raise, le
veremos y esperaremos al turn para un check-Rasesupuesto si en el flop hay dos o
tres cartas conectadas y/o 2 cartas suitadas #&nosgun re-raise al vuelo, debemos
PROTEGER nuestra mano.

Mano Medio Fuerte

La segunda mejor pareja suele ganar en 6max. |

En full ring jugar con la segunda mejor pareja@sutentico looser, PERO en 6
max., es una jugada con muchas garantias dersejdaen el showdown. A no ser que
juguemos un head-up, nuestra jugada usual seheek,ca ver como respira el personal.
Si nadie apuesta y el button intenta “robar” estraeocasion, hay que raisear, de esta
forma estamos protegiendo nuestra mano y muy @oséite tengamos la mejor jugada
de momento.
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Proyectos

Jugando un proyecto de color pelado o una escatbéeaia desde early, lo
deberemos hacer pasivamente, es decir, dejanduatigqusdleven la iniciativa. Si el amigo
de detras de ti apuesta y la mesa al completo e apuesta, entonces el bote se
convierte en multijugador y debemos optimizar e con proyectos, raise. Otra cosa es
gue juguemos un proyecto de color con overcarddaalosa cambia, entonces hay que
jugar agresivamente. Estamos camuflando nuesty@@imapostando y tenemos
posibilidades de acabar con la primera o segunglar p&reja, no hay que desaprovechar
esta ocasion y hay que optimizar las apuestashpasx el bote lo mayor posible.

-“¢, Qué pasa con las escaleras internas (gutshoR)@% pasa lo de siempre, para
jugarlas debemos tener odds para hacerlo, y gi jugproyecto a palo seco ya estas
viendo que es discutible, jugar una escalera iatarte cuento, pero como aqui estoy
precisamente para eso, para contar, te cuento...

Erase una vez, no hace tanto, tanto tiempo, eiviel reino de Castilla un
carpintero que hacia escaleras llamado Gutshderi®ia a una familia con muchas
odds (la modeda del reino), pero Gutshot era mbygy®olo tenia la mitad de odds que
su familia. A Gutshot le gustaba mucho el futbglgria ponerse el canal de pago para
ver la liga los Domingos. ¢ El problema? El de siemnel dinero. Gutshot tenia un amiga
que se llama Tercera de nombre y Mejor Pareja eliggs, pero los amigos la llamaban
“parejilla”. Parejilla era la mas pequeia de 3 haras y nunca la dejaban salir sola, y
encima era la que mas fea de las tres. Un diaagstedblando Gutshot y parejilla, —“Oye,
parejilla, he estado echando nimeros y la Unicadate comprarnos el aparato y la
parabdlica es que nos toque la loteria, pero Y@mngo todo el dinero para comprar el
boleto,ahora bien, si tl y yo juntamos todo nueditnero, es decir, que JUGAMOS
JUNTOS, podremos comprar el boleto.”- A lo que jidaecontesto —“Me parece muy
razonable™-. Y asi guthshot y parejilla compartieeb esfuerzo para comprar el boleto
del “Turn”, que asi se llamaba la loteria...

Ni que decir que no les tocé nunca, y los tengs @os cada Domingo en mi
casa bebiéndose mis cervezas y blasfemando en Ar@meado pierde el Madrid...
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Flop Play

FLOP PLAY MIDDLE POSITION
Monstruos

La misma historia que desde early position.
Mano Muy Fuerte — Fuerte

Misma historia que desde early position
Mano Medio Fuerte

Aqui esta el tema. Si apuesto para proteger mi Masgugadores de detras de
mi pueden raisearme y me obligarian a verles lastpuporque no puedo mostrar
debilidad (weak tight). Llega el turn y hago cheeko los jugadores de detras de mi
pueden apostar, con lo que me obligarian a tiranano, o bien, pueden darse una carta
gratis, la cual se la he dado yo realmente al ngtap

La situacion ideal es que alguien desde earlyiposipueste, dandome la
posibilidad de proteger mi mano con un raise. -tgites qué hago, apuesto o no
apuesto?’- Aqui entra otra vez el conocimientoodgugadores de detras de ti. Debes
decidir basandote en las cartas que crees querpliedar y en la textura del flop.
Proyectos

Misma historia que desde early position.
FLOP PLAY LATE POSITION

Monstruos

Hay que apostar si el bote no esta abierto y nagedguien lo ha abierto. Tener
en cuenta el rollo del slow-play. Si no lo veigaldast play.

Mano Muy Fuerte — Fuerte
Fast play.
Mano Medio Fuerte

Hay que apostar si el bote no esta abierto y nagsedguien a apostado antes.
Jugando de esta forma en el turn todo el juedodcsa ti, es decir, que nadie apostara, y
entonces tu decidiras si te conviene darte una gaatis o volver a apostar. Si apuestas
en el turn, estas dando la oportunidad a la gentesd, esta opcion es conveniente si
predomina el caracter tight, si alguien te ve,seapiostar en el river (por un posible
check-raise). Por supuesto si tienes la mejor agapluesta.
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Proyectos

La misma historia de antes.
Gutshots y Overcards

Si nadie ha abierto el bote, hay que apostar.
FLOP PLAY IN THE BLINDS

Desde los blinds “defender” es muchas veces atasague si venimos de raisear
pre-flop hay que apostar. La situacion ideal jugesid BB es habernos quedado jugando
un heads-up, con lo que jugando al rollo “all-iehwos a ver las 5 cartas de la mesa 'y
vamos a compensar la mala posicion en la mesa.

Monstruo, Mano Muy Fuerte o Fuerte

En short-handed una de las principales difereraia® ganadores y perdedores
es el uso de la carta gratis. La carta gratis ezquina lectura perfecta del flop y del
rival, cualidad més que dudosa en los jugadorehdehanded en low limit. Perder
porque no tienes cartas y tienes que hacer madat@sino esta mal, PERO perder
teniendo la mejor jugada... “es-pa-ke-te-matento(es lee rollito aleman)

El 6max. Low limit son una panda de nihilistas lgogue la mejor jugada suele
ser no hacer slow-play. Generalmente la jugad&ctardesde esta posicion con buenas
cartas es el check-raise desde el flop, y apostal irn. Evitando la carta gratis que se
pudiera conceder nuestro amigo en el turn. Ahag, @l recurso del check-raise
debemos explotarlo mas a menudo e incorporarl@satruuarsenal, sin que
necesariamente tengamos la mejor jugada. Si cadguesjugamos desde los blinds
haces check-fold y check-raise estamos telegrajiandstro juego. Check-fold: N-O |-I-
e-v-0 c-a-r-t-a-s PUNTO Check-raise: |-I-e-v-aa-t-t-a-s STOP t-e e-s-p-e-r-a-m-0-S
p-a-r-a n-a-v-i-d-a-d STOP t-r-a-e t-u-r-r-o8TOP

Mano Medio Fuerte

Podemos utilizar el check-raise con la segundampaj®ja y los proyectos:
Escalera abierta, proyecto de color, proyecto dalesa y color, escalera interna con
overcards.

El check-raise es la mejor opcion contra un prp-flaser que suele apostar en el flop
automaticamente, PERO el juego correcto es memtarsos para variar nuestro juego,
asi que debemos apostar nosotros primero (a v@ega),slow-play (a veces), e incluso
hacer check-call (a veces).
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Flop Play

Overcards

El juego con overcard no es rentable en 6max. Aidaaglie el bote se convierte
en multijugador, se incrementa el “hipotético” bierie de esta jugada, pero claro,
también se incrementan las posibilidades de pesdigElguego con overcards se
recomienda a gente que sepa lo que se hace, goel@ lo que nosotros nos afecta, el
juego con overcards debe ser un juego excepcionaliestro estilo de juego.

Ver apuestas con overcards tiene una expectative magativa. La definicion de
un looser seria algo asi como un jugador que joedas cartas y va con ellas demasiado
lejos, DEMASIADO LEJOS. Las overcards son malasasaen 6max. El juego correcto
con overcards seria desde late con la ventajaptzsiaion y la posibilidad del recurso de
la carta gratis. Otra opcion es jugar overcardyaqgas en otra jugada secundaria como
“backdoors”.

Ultimos Comentarios

Es importante jugar de forma “correcta” nuestasas en el flop, porque estamos
preparando el camino hacia el showdown. Un jueg@ct en el flop, es la manera para
ganar mas dinero si llevamos la mejor mano o paeangs salga lo mas barato posible
llegar, si no estamos seguros de llevarla. Debgngas agresivamente, PERO con
buenas cartas y con posibilidades reales de gamaamo. El motivo de nuestro juego
agresivo es : a ) Castigar el mal juego de nueattesrsarios si se quedan en la mano;
b ) Darles la opcion de abandonar y ¢ ) Extraermécion.

Entre los comentarios que he hecho, a veces halganos que “pareceran” que se
contradigan, cuando en realidad lo que est4 oauloiees que una situacion esta
corrigiendo otra, o simplemente es que he metig@ia. Esperemos que la primera
opcion predomine : )
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TURN PLAY

Showdown or die |

Si esto fuera el flim o pilicula entitulada “Kardgel”, sonaria la banda sonora a
todo volumen porque ha llegado el momento de ldackerO llegamos hasta el final o
echamos las cartas en este momento. No hay nimgtenapcion. Hay que tenerlo todo
clarito a estas alturas, nada de “voy a ver ura eaver qué pasa”’. Ya te digo yo lo que
pasa, pasa que vas a perder la apuesta. Esaikaprente la mentalidad de un auténtico
looser. “A ver que pasa” lo vamos a borrar de maegicabulario. La traduccion de “a
ver que pasa” en el diccionario poker-castellanwaskiciria como “Obtener
informacién”, y la informacion se obtiene en el-fiop o en el flop donde las apuestas
son mas baratas. Os lo vuelvo a repetir NADA deefaqué pasa”, porque la segunda
parte de “a ver qué pasa” es “creo que no tiena’ngdecccciij él amigo Si que tenia
algo y tu has perdido.

Si queréis derrochar vuestro bankroll os recoméadpre os fuerais de
misioneros a la India, porque debido a vuestrontestilantrépico creo que es lo mas
adecuado, ahora eso si, de poker, nada de nada.

NOTA: Ya no hacen peliculas como los grandes agsikarate kid, Indiana Jones, Los
Blues Brothers, Los Goonies, etc. Lo estamos peddi¢odo.

Aclaracion del autor, mi edad actual segun mi dasteedentidad es de 33 afios,
pero mi psiquiatra dice que tengo 11 de edad ménaliMentira cochina! Yo no soy tan
viejo, solo tengo 8. jua, jua, jua :-)

EARLY POSITION & MIDDLE POSITION

Si llevamos monstruos, manos muy fuertes o fudrgsjue pegar, ahi no esta el
problema, el problema esta en conseguir aparcaméenka playa, pero aaamigo, Si
tuvieras una bici como yo no te preocuparia essiagrias mas interesado en saber que
hacer con una mano medio fuerte en el turn. Misnts del coche siguen dando vueltas,
NOSOotros vamos a ver que pasa con esta clase dsnggpué ha pasado en los episodios
anteriores? ¢Qué no lo sabes? Pues a ver losaspeai® la Fox los fines de semana para
ponerte al dia: a ) Hemos pegado en el flop y naolicha dicho esta boca es mia (raise)
entonces ASUMO que mi mano es la mejor. De nuetanmess con que la abuela fuma
(conocimiento del rival), ¢ Estoy jugando contraiargue no sabe donde esta el botdn
del raise? ¢ Estoy jugando contra un amante dedgegos? ¢Me la estan jugando...?
Todo esto y mas en vuestro programa favorito dedédtca en tiempo real. b ) Hemos
pegado en el flop y nos han raiseado, hemos Mistose y la carta del turn no nos
ayuda... a cantar todo el mundo: “Adios amigooddoge my frieeeeend, que con la
banda, que con la banda, todo va bien...”

El juego con manos medio fuertes es un juego mligrpso y debemos tenerlo
muy controlado. Cada vez que le pegamos al bothrade debemos preguntarnos con
qué intencion lo hemos hecho.
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Turn Play

LATE POSITION

Si hemos hecho los deberes todo el mundo ha héeuol bacia nosotros. Que
tenemos jugada o es un bote multijugador y yo Il@eyecto... hay que pegar. ¢Y si adn
habiendo hecho los deberes (juego agresivo dejalguien apuesta? Call si tienes
odds o fold. PERO la verdadera cuestion es: ;¥ ®$a no esta clara? Entonces...

¢ Free card o free showdown? |

El recurso del free card es apropiado para “cafiiagjons”, porque esta gente no
se va en el turn PERO echa sus cartas en el frimertea conectado la jugada que estaban
persiguiendo. En cambio el Free showdown es mé&siade para “weak tights”, porque
estos personajes juegan manual en mano y sienfigverade odds, y desde luego NO te
van a ver una big bet si no tienen la mejor jugada.

Por si alguien no lo tiene claro el tema del fie@gdown es apostar en el turn,
dando la oportunidad al personal de retirarse, yad@star en el showdown. ¢ Esto tiene
sentido? ¢ Donde se va la luz cuando se apaga?skatido, siempre y cuando tengamos
una jugada pero no estemos seguro de que seada Hi@jo entiendo nada, Carrefio!”-
Mira que te dije que acabaras la escuela... Eardlog con la segunda mejor pareja. Si
apostamos con la segunda mejor pareja estamos Gaoportunidad de que un amigo
del raise en el river (que los hay a patadas)agsigue, por lo que lo mejor es ver el
showdown gratis.

TURN RAISE
Es una vuelta de tuerca al free showdown. El recoos va a llevar al mismo
lado, a ver el showdown gratis y también es umadode evita tomar decisiones

conflictivas en el river porque:

1.- Podemos hacer que manos mejores que las nuestedbandonen, especialmente si
en la mesa hay una combinacion peligrosa.

Si raiseamos con segunda mejor pareja y un tuBhcadetas suitadas, a menos que
el amigo tenga un As o una K del mismo palo, segerde hara fold.

2.- Con parejas hay que jugar hasta el final
Si tenemos la segunda mejor pareja y hemos dedididsta el final, el momento

de jugar es ahora, porque raiseando le estamagnelodun puente de plata al enemigo
para que huya (la excusa para irse).
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3.- Con proyectos hay que apostar lo maximo en elrh, porque es cuando son mas
rentables.

Si llevamos un proyecto ademas de la segunda mpajeja hay que jugar el
semi-bluff, y el semi-bluff se juega agresivamefiecazamos la carta que nos falta en el
river, ganamos una apuesta extra, de lo contramita perdemos y seguimos teniendo
opciones a ganar con la segunda mejor pareja.

4.- Estamos protegiendo la mano
En full ring esta técnica se utiliza para acortarueero de jugadores en la mano

(narrow the field), aumentando nuestras opcionesateria. En shorthanded se utiliza
igual PERO con un detalle:

Protegiendo la mano podemos hacer que manos mejaeda nuestras se retiren
0 que al menos las jueguen indebidamente

Los jugadores que vienen de full ring pueden elgsacartas si conectan la
maxima pareja pero con un kicker bajo (ante el gl estar dominados). Vosotros ya
sabéis que el tema de kicker en shorthanded esdaatn, PERO ellos NO. Esta
posibilidad se puede dar en high limit, donde lmmfores se fijan en nuestro juego y los
jugadores saben con que clase de cartas jugamés~HEmit lo realmente importante es
la otra caracteristica: Hacer que nuestro rivajjeesu mano indebidamente. En low
limit es extraordinariamente raro que alguiengire cartas con la maxima pareja, pero al
raisearle le ponemos la mosca detras de la orgmayjugar el resto de la mano
“mosqueado”. Recordar el teorema de Sklansky: “Gaaruestros rivales juegan las
cartas “poniéndonos” cartas equivocadas a nos@tos,juegan mal y nosotros bien”
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RIVER PLAY

Hemos sobrepasado el punto de no retorno, ahaaeslo la montafa rusa va
hacia abajo... No podemos hacer foooOOOOOOId (rotintafia rusa). El bote a estas
alturas es lo suficientemente grande como paraasrcualquier apuesta. La Unica
excepcidn para echar las cartas es que el juegodidy pasivo, por lo que el tamafio del
bote es pequefio.

Si venimos pegando y en el river cae una cart&klflatranscendente), debemos
apostar. Si completamos nuestro proyecto, DEBEMB®S3TAR. Si la carta que cae
“puede” completar el proyecto del otro jugador,etabs apostar (una vez mas el
conocimiento del contrario es importante en este)cdi dejamos de apostar porque
tenemos miedo, estamos dejando pasar muchas mprasnidades de ganar 1 BB,
total ¢ si te raisea que pierdes? 1 BB. A la lavgguke dice la probabilidad es que vas a
ganar mas BB jugando de esta forma, por supuéstonmbinamos este tipo de juego con
el conocimiento del juego del contrario, optimizaos los resultados.

Si mantenemos nuestra velocidad de juego, indepetainente de las manos que
juguemos, desorientaremos a nuestros rivales. BEstieo médium position unas veces
pensaras: “Si hubiese hecho check-raise podria lgabado 1BB mas”, PERO lo que
también debes pensar es que jugando de este n®dedies respetaran tus manos y no
te van a raisear alegremente, por lo que perdeB&srhenos. Por Ultimo, y aunque sobra
decirlo, si nuestro rival ha demostrado mucha ferzel turn, debemos jugar con
precaucion.
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